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Mande 


seu recado 


Suas sugestões, comentários e críticas 
são importantes para aprimorarmos à 
sua Ação Games. Coloque sempre na 
sua mensagem o seu nome completo, 
data de nascimento, endereço com GEP 
e telefone. 


Atendimento ao leitor 
As principais dúvidas dos leitores são se- 
lecionadas e respondidas na própria re- 
vista, na seção Leitores em Ação. À re- 
vista não fornece informações sobre fu- 
turos lançamentos, dicas, golpes de jo- 
gos de luta, estratégias completas ou de 
pontos específicos de jogos. 


Ação Games 

Av. Nações Unidas, 7.221, São Paulo, 
SP, CEP 05425-902 - Caixa Postal 3042 
CEP 06220-990 

E-mail * agamesBabril.com.br / Fax: 
(011)3037-4123 


Atendimento 

ao Assinante 

Pedidos de assinatura, mudanças 
de endereço, 

reclamações sobre entrega. 
Favor informar sempre o código 
de assinante 

ou nome e endereços completos. 
Em São Paulo = tel.: 3990-2112 
Nas demais localidades » tel.: (0800) 
55-2112 


Edições anteriores 

Você pode encomendar até as seis últi- 
mas edições lançadas, inclusive as espe- 
ciais, pelos seus preços atuais de banca, 
mediante disponibilidade de estoque. Pe- 
ça ao seu jornaleiro, à distribuidora de 
sua cidade ou diretamente à Dinap. 


Caixa Postal 2505 
CEP 06053-990 
E-mail * 
dinap.naBabril.com 
Internet * http:// 
www.dinap.com.br 
Fax.: (011) 
868-3018 

Tel.: (011) 
810-4800 
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Mal vocês tinham se acostumado com o visual da revista, à gente 
resolveu mudar tudo de novo. À gente gostou da revista nova, mas, 
como 0 que conta é à opinião de vocês, digam aí. 

Que tal? 

além do banho de diagramação, artes e fotos, à revista traz pará 
os leitores uma capa que pode Sé tornar um minipôster. A gente 


“” 


- q Lara € à Tiazinha (na ver de eu quer 
do Dida, à Mônica, um do Raí, € à Érica, um do Rick Martin. 
Mas a gente foi voto vencido na redação...)- 
ê per-reportagem que O Leandro fez 
am de curtir às totos dela vesti- 
pônus vocês vão ver como à 
ueóloga virtual. 
Tem ainda à entrevistona que m os criadores 
que eles antecipa novo 1090. 
e novo e traz Soul Reaver mastigadinho. 
Tem ainda servição completo de Soul Calibur. 
Bom, vão dar uma boa lida e escrevam contando 0 QUÊ 
vocês acharam. 


Fui 


Noelly Russo 
(com todo 0 apoio de Mônica € Érica) 











N [ I 1 e Ministério dos Games Ela é de algum game? | 


























Tenho várias-reclamações. * Vocês deveriam aumentar a re- 
ne | 1- À revista está xarópe. - Vista para pelo menos 80 páginas!!! 
“0. " Preamcast 2- Cadê o pôster? “ta | Bruno Guimarães 
“= Fiquei um pouco decepcionado 3- Tem poucas páginas e mais Cariacica - Es 
“o Com a reportagem sobre o Dream- lançamento do que detonados. 
=" Qast. Acho que o aparelho foi trata-  4-Cadê as dicas e detonados de E aí Bruno? Você tem razão, foi nal, a 
do de um forma meio pessimista. SNES? - Sequência de palavras que ficaram 
No lançamento do N64 a revista foi O Ministério dos Games adverte: re- — grudadas. Vamos ficar mais espertos, 
mais otimista. Hoje a Sega está se vista xarope causa dor de cabeça, tá certo? Não se apavore: a Lara não 
recuperando & superou qualquer você fica vesgo, tem ânsia de vômi- vai mudar tanto assim. A gata do ao 
console nas pré-encomendas: ultra- to, convulsão e depois a morte. pôster na salinha de jogos é de Pan- 
passou os 300 mil pedidos. A re- Fabio Bernardes da Silva - demoniun 2 (PST). Que olho, hein? 
vista vem sendo acusada de ser Limeira - SP - Escreva sempre. - a 
“"sonysta". Sou fã da Sega e deixo a | | 
reclamação quanto ao pessimismo Bom, com certeza o senhor é o 
da reportagem. ministro desse ministério, né? Brin- 
| Edilson Júnior cadeirinha... 
Por e-mail Vamos lá: 


1- A gente não acha a revista xarope. 
Oi Edilson, tudo bem? A reportagem 2- O pôster foi difícil, mas chegou. 
“Não está pessimista. Achamos o novo Mande sugestões. 
console muito legal e já destacamos 3- É difícil colocar mais detonados 


“Suas qualidades em várias edições, por falta de espaço. Tem muita coisa 
- mas por enquanto ele vai custar caro para a gente falar, você não acha? 
e não vai trazer módem como no 4- Publicamos na edição 141 0 
esto do mundo. “Sonysta'? !2! Te- roteiro de Donkey para o SNES. Uma 
nha a certeza de que não é o dica é procurar edições antigas da re- 


- -caso.Como você, nós curtimos todos vista que traziam detonados desse 
os videogames. Escreva sempre! console. 

Com calma a gente atende a todo 
mundo, certo? Esperamos que você 
sobreviva a todos esses efeitos co- 
laterais para curtir esta edição! Vi- 
das infinitas!! 





“Prestaatenção 
Primeiro queria falar de umas 
besteiras que saíram publicadas na 

revista 143: 

1- Página 26 - (...aquele marciano 
que temum) 

2- Página 45 - (...Claro que você 
nãovai recusar, afinal estaé a sua 
chance de ter um final feliz. pi 

As reportagens continuam ótimas, 

principalmente a do Dreamcast, e a 
capa ficou um visual manero. 
Gostaria de elogiar o Newton pelo 
superdesenho da Witchblade. 

Vocês disseram que o rosto e as 

e a nia ' mãos da deliciosa Lara Croft foram 
cerne rea  submetidosa cirurgia cibernética. 

a "Ela não vai ficar diferente, vai? 

No fundo da fota da página 20, eu 

vi um pôster de uma supergata. 


a 


SEO 








Presença feminista 
“Esta é a segunda carta que escrevo e queria fazer 
+ Umas perguntas e observações. Por que vocês não 

"publicam cartas de meninas? Coloquem mais garo- 
tas. Onde estão as meninas? Não sou só eu, sou? A 
“revista está nota 11, com gráficos nota12. Vidas In- 
cs É cs finita!!! 


E o Alessandra!!! Que bom você que você escreveu. 

- Não, você não é a única garota, mas as meninas pre- 
“-— gisam mesmo escrever mais. Para acabar com 0 

domínio masculino, desta vez trouxemos um time de 
ie pauta para jogar 0 Soul Calibur ue Confira! 


— Polvo. 


Como vai galera! Pessoal! Cam- 


bada! Malucos! Megalogamaníacos! 


- Puxa! Essa foi grande! Vocês estão 


- de parabéns. 


Estou formando o clube “Good 


se Games", exclusivo para jogadores de 
EDS Assim, o elemento, jogador, 


- viciado, dependente, guri, pirado 
“deixará de ser tudo isso e se tornará 


um gamemaníaco com carteira de 


- sócio e jornal todo o mês. Mas lem- 


= — brem-se: só para fãs de PST. 


“Vladimir Garcia 
Canoas — R$ 


Oi cara, garoto, menino, rapaz, 
véio, mano!! Grande carta! Aí vai O 
- endereço do seu clube. 

“Good Games 
Rua Irmão Guilherme, 54 -Centro- 
- CEP 92020-380, — Canoas - RS 


Alessandra Suelen Nunes 
Brusque: = 86 

















Mais Dreamcast 


Escrevo minhas críticas sinceras 


sobre o lançamento do Dreamcast. 
Fiquei superdecepcionado com as 
decisões. Por que a Tec Toy decidiu 
lançá-lo sem modem? Nos EUA & 
no Japão o console vai ter modem. 
A Tec Toy não vai sequer dar uma 
esperança aos segamaníacos, como 
eu? Fiquei chocado com o preço de 
R$ 800 e sem modem! Eu acho o 
Dreamcast um excelente videogame 


“e pretendo até comprá-lo, mas com 


um preço desses? 


Arildo Ricardo Peçanha de Almeida 


“Rio de Janeiro — RJ 


Oi Arildo, tudo em cima? É, o 
preço está realmente salgado. Talvez 
fosse O caso de esperar um pouco 
para comprar. O modem também era 
muito esperado, mas a Tec Toy ainda 
não fechou nenhum acordo com 
provedores de acesso à Internet 
para o Dreamcast. Mas não perca as 
esperanças: a empresa informou 
que pretende resolver isso até 
o final do ano. 


“Detonando tudo. 


Aloha, pessoal da Ação Games !! 
Há muito tempo comprei alguns 


exemplares da revista, mas não era . 


exatamente o que eu esperava de 

uma revista de videogames. | 
Agora não posso dizer 0 mesmo. 

Depois de ler a edição 143 are 


“que o nível subiu. A começar pela 
qualidade das fotos e da impressão | 


e pela qualidade das reportagens. 


Mas acho que a seção de pré-lança- 
“mentos poderia ser ampliada. | 


Parabéns pela seção Detonados! 
Ah! Quanto tempo demora o "load-. 
ing” do Dreamcast no Marvel vs 
Capcom? 


Sorocaba-SP 


Aloha pra você também Marcio! 


Valeu pelos elogios. Vamos anotar 


sua sugestão sobre os pré-lançamen- 
tos. O console é bem ligeirinho. A 
gente aqui não cronometrou não, 
mas é jogo rápido mesmo. 








Marcio Alexandre ds Coelho E : es 

































































































































































É com muito pesar que apresentamos 


"SHADOW gsm 


“Após ver sua família assassinada =p crer one embed crosta 
| portar do mundo dos vivos ao mundo dos mortos, iniciando uma batalha para fazer justiça e ao | 
| mesmo Fpp sair die RA O upUdida hagar à vein piedade da cet controle. & 


paso 





Visite nosso site: www.nintendo.com.br 


Para saber onde encontrar, figue: BIT - Banco de Informação Total (Atendimento ao Consumidor) OXX | (11) 814.8234, 


// le far 
SS Ena RIDE 
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Soul Reaver 
Preciso da ajuda de vocês: em 
Legacy of Kain — Soul Reaver, não 
estou conseguindo andar pelas 
paredes e nem invocar a espada 
mágica. Estou perdido. 

Valmir Barbosa da Silva 

São Paulo, SP 


Em Soul Reaver seu personagem 
adquire habilidades especiais à me- 


“dida que derrota os chefes. Tanto a 


habilidade de escalar as paredes co- 
mo a de invocar a espada Soul 
Reaver são conquistadas quando 
você evolui no jogo. Veja o roteiro 
completo nesta edição para vencer 
todos os inimigos. 


Final Fantasy 8 
Quando o jogo será lançado no 
Brasil? E verdade que o jogo 
japonês original não funciona 
no nosso Playstation? 
Diogo S. Neves 
Curitiba, PR 


O jogo não será lançado oficialmen- 
te no Brasil, mas a versão em inglês 
já está disponível nos EUA e nos im- 
portadores daqui. O roteiro comple- 
to do jogo (baseado na versão em 
japonês) foi publicado na edição 
143 de Ação Games. O jogo original 
japonês tem um bloqueio de progra- 
mação para evitar pirataria e só fun- 
ciona em consoles japoneses, 
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Dino Crisis 
e Legend 
of Legaia 


Tenho várias 
dúvidas: 
O Em Dino | 
Crisis eu que- | 
ria saber 
qual é a 
senha que 
devo usar na 
porta que 
pede o DDK, que fica 
antes das escadas, em 
uma sala que tem um 
símbolo no chão e uma 
porta dupla. 
O Preciso também 
da senha que devo 
usar onde aparece o 
tiranossauro pela 
primeira vez. 
€ Em Legend of 
Legaia, 0 que faço 
depois que eles 
tentam reviver as três 
Genesis Tree na cidade de 
Bruma e não conseguem. Já 
peguei uma muda de uma pian- 
ta que eu acho que é da Genesis 
Tree, na cidade de Sol. 
Luiz Gustavo 
Contagem, MG 


O A senha para abrir a porta que 
você indicou é WATERWAY. 

€ Anote a sequência de 
números: 705037. 

O Em Legaia, para ainda na 
cidade Sol, você tem de descer 
ao subsolo e plantar a muda de 
planta que encontrou na área de 
terra que está entre as grades. 
Para chegar ao subsolo é preciso 
usar o item Soru Bread nos oito 
baús espalhados pelos andares 
tomados pela neblina. 

Todas as senhas de Dino Crisis e 
o roteiro completo de Legend of 
Legaia estão na edição especial 
SÓ Dicas número 12. 
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Silent Hill 

Estou com problemas em Silent 
Hill, na fase Nowhere. Eu entro na | 
sala Ophiel e encontro três signos, - 
mas não sei quais são as sequên- 
cias numéricas que devo usar, ã 
Rômulo de Oliveira do Nascimento - 
Boa Vista, PR 


Anote os números de cada signo: - 
| Sagitário - 6 / Touro - 4 / - 
9 Gêmeos - 8 


Metal Gear e Star Wars 
Preciso muito do roteiro completo 
de Metal Gear Solid, pois comprei 
O jogo e não consigo passar por 
uma parte dele. Adorei as mudan- 
ças na revista, mas queria saber 
por que vocês não publicaram di- ça 
cas do novo Star Wars Phantom = 
Menace para Playstation. e 
Lourenço Teixeira Cardoso 
Via Internet 


RR OR a QUE NR ee 
PR KA O RR AN ne RNA RE O VEM 
E DO O Ro DM MD A 


Você pode encontrar o roteiro com- 
pleto de Metal Gear na coleção Ação 
Games Pocket, disponível nas ban- 
cas de jornal. Quanto ao jogo Star 
Wars Phantom Menace, não havia 
data certa de lançamento até o fe- 
chamento desta edição. Tudo que a 
Lucas Arts, produtora do game, in- 
forma, é 0 jogo deve estar disponí- 
vel até o final de setembro. Por en- 
quanto, o único CD de Playstation 
com esse jogo que circu- 
lou em alguns importa- é 
dores é uma cópia da 4» 
versão beta, que está 
incompleta. Mas 
fique ligado: 
assim que 
o game 
chegar, 
todas as 
novidades 
estarão na 
revista. 





Ta 








ns, 

Ee 
Vigia 
EMT 










T tema oe cm ia ias a sd alta a 

















































ES. Algunas idéias pare ra você gastar = | Esta linda estátua de * 
| oquesobroudamesada 






1 resina é a única forma. 
de você levar a 


E | : “| gatíssima Lara Croft 
id Pode arrumar espaço 1 no seu diario se você curte games, desenhos - | parasua casa. | 


— HQs é outras maluquices, vai adorar estes bonecos, chaveiros - “|opreçoémeio 
== 8 tranqueiras. Eles estão disponíveis em dó e também — n E “A -alto:R$7500. 
Eos paia compra via Internet eos paços podem variar ue E e 
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Soo Park é 
“As miniaturas da 
“turminha mais boca 
Suja da TV custam 
R$ 12,00. Eles até 
- prometem se a 
- comportar bem na 
“sua casa. 


Ele fala! 
Aperte a bunda desta | 
“| Pokémon de pelúcia: 
| ele diz seu nome, 

- Pikachu. O praça 
fica em torno | 
de R$ 55, 00. 










| atrase! | 


| Um guerreiro Jedi não 
- | vai resistir aos lag 
- de Star Wars - Episó- — E 
dio1.A embalagem é 
"O Sabre de luz de 
“ Quin-Gon Jin. Cada 
um: custa ds 90, 00. 
















Super-poderes dd 
“Nenhum vilão vai us 
“pegar suas chaves 
- protegidas por Hulk, 2H 
Magneto e outros heróis. 
Os chaveiros são de resina & 
e custam R$ 7 50. a 
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Warcraft 


1 Se você não tem medo | 
“de monstros, vai curtir 
os bonecos. articulados 
“dos personagens. do 
-game de estrágia 
“Warcratft. Eles custam | 
Ros 50, 00 cada. 





Prontos para | 
abriga | |. 
Uma das opções da | 
linha de transadíssi- | 
mos bonecos de Metal 
Gear traz Solid Snake - 
“camuflado. Cada um 

- custa R$40,00. | 












Onde encontrar 


Em São Paulo: 

Comix Book Shop - 

Tel.: 0-xx-11-3061-3893 

USS - Tel.: 0-xx-11-214-4637 
Na Internet: www.kpgroup.com 

























| www.kbkids.com 

p=: www.faoschwarz.com 
Enter prise Www.toysrus.com 

| Para sair da galáxia : ia www.etoys.com 









“em grande estilo, 
monte este kit da Enterprise, 

“a nave de Jornada nas. Estrelas. 
Custa o 60, 00. GA 


Nas compras pela Internet você 
paga também taxas de entrega 
e impostos. 
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13 de Poda em Tóquio, 0) 
Japão, para finalmente apresentar 
seu novo console de 128-bit: 

o superesperado Playstation2. 

O lançamento foi confirmado 

em para O dia 4 de março de 2000 no 
»e Japão e provavelmente | nos EUA | 
“no segundo semestre do ano | 





Além: de cos de games, 

O) Playstationz deve rodar discos 
“de áudio, de DVD- Vídeo, de DVD- 
ROM ê, conforme 0 prometido, 
todos os j jogos da versão anterior 



































- mente, além de curtir jogos anti- 
gos e novos, você vai poder ouvir 
música e assistir filmes em seu 
videogame. SRD (US qu 
O aparelho deve ter duas entra: 
das USB (um novo padrão de tecno- 
logia) para conexão com modem [] 


duas entradas para Ioyatichos. 


E 
AE E. PR TM ) q ] o 
» nã a À q a peão, agoms EA 4 a ga 
b LO AS Em. o E ear à Soy É E - 


0 joystick preto parece com o 

ze * Dual-Shock, mas segundo a Sony, 

Recs a semelhança está só na aparên- 
E “cia. Com exceção dos botões de 

Start e Select, os comandos serão 

analógicos, o que deve permitir 


- “mais interatividade. 
“de memória e será 250 vezes mais 


0. console deve ser vendido e 


É com um joystick, um Memory | ae 
Sm entradas USB para a conexão de 
um modem ou outros periféricos 


ES Card, um CD de demonstração e e 
cabos de Av (para ligar na A) 
| eAC (para ligar na tomada). 

is paid pretende disponibilizar 


sm je) 


Playstation. Agora « é tudo verdade 


- do videogame. Ou seja, provavel- 


outros periféricos. Mas há apenas 


É maior variedade de movimentos e 
O novo Memory Card terá 8MB . 


rápido que a sua primeira versão. 


= >| =h VA A Pf= =iríle eJa EE - 
O on A “Es a am + i = 
: ag o 3 E ES aal= 


para 0 lançamento japonês cerca 
de 1 milhão de consoles. O preço 
deve ficar em Us 369 e tanto 0 
joystick quanto o Memory Card 


sairão por volta de US$ 29. 


O preço dos j jogos não foi anun- 


- ciado, mas mais de 200 empresas 
- de desenvolvimento de games já 
garantiram o seu interesse em 


produzir títulos para a nova plata- 


“Torma. 


E durante a Tokyo Game Show, 


“um dos maiores eventos de video- 
game do mundo, que se realiza de 


17 a 21 de setembro, a própria 


Sony e as grandes produtoras de- 


vem anunciar muitas novidades. 
Fique ligado e confira tudo na 
próxima edição. 


Y 
ul É 
á » E su 


Canganenio: 03/2000. no japão 

e segundo semestre de 2000 nos 
EUA 

Acessórios incluídos - um joystick 


“Dual Shock2, um Memory Card de 


8MB, um CD de demonstração e 
cabos de AV e AC 


“Tamanho - 30, 1 cm de PINTA É 
frontal, 17,8 cm de largura lateral | | 


e 7,8 cm de altura 

Peso - 2,1 KG 

Formatos compatíveis - CD de 
áudio, DVD-Vídeo, DVD-ROM e | 


CDs de Playstation 


CPU - 128-bits 


| Velocidade - 294.912 MHZ 
Memória - 32MB 


Modem- Não tem, mas traz duas 





Preço previsto - US$ 370 (Japão) 
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OS JOGOS MAIS ALUGADOS EM AGOSTO o Came Locadora 


= E MEGA E SNES “NINTENDO 64 e http://www .tiltsgame.com.br 
à E ns RES Nee cd for Spee e 4 e PST 4 7 ss pe Fique por dentro das novidades pelo site da internet! 
- Silent Hill + PST Int er6 BE Tikt's| 
é e : orcs Av. do Imigrante Japonês, 93 — Vila Sônia —- SP 
a NES Metal Gear Solid * PST Tel: (011) 3743-9021 
o Driver * PST Tilt's 3 
o ER & 
me Eos ADE AT pers o Av. Jabaquara, 1469 — |j. 21 - Saúde — SP 
= — TarzanePsT ele E E Tel: (011) 5583-3468 
eo = KOF98 e PST ções ER Tilt's O 
MarO oliash DIOS Mo Av. Liberdade, 363 — |j. 32 — Térreo — Liberdade 
“Al Final Fantasy 8 e SAT Gol a Ê o Tel: (011) 3341-0299 —- Shop. Sogo Plaza —- SP 
UMK3 e SNES/MEGA | Legend of Legaia * PST Turok bee dl sega Dream Cast » Playstation Sony 
SPSS * em” Nintendo 64 « Sega Satum * Neo Geo Color 


Locadoras consultadas: Belo Horizonte - MG- Mega Game, Tel. (031): 296 7184; Curitiba - ; crer EEE Bo Color + Nei Gas CU toir 
PR - Vídeoteka, Tel.:(041) 262 7581; Porto Alegre-RS - Espaço Vídeo, Tel.:(051) 311-7999, era Neo Geo CD « Super Nes + Mega Drive 
Rio de Janeiro-RJ - Game Palace, Tel.:(021) 430-7146; Salvador-BA - Kombat Games, o Salão de Jogos pues ed Locações 
Tel.:(071) 255-0977, São José dos Campos - SP - ProGames, Tel.:(012) 341-7250; São a 

Paulo — SP — Blockbuster, Tel.: 0800-172101 e ProGames Mooca, Tel.:(011) 591-0039. 
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Em Ação Games 143 o desafio era preencher a ficha completa 

de Lara Croft. Confira as respostas: 

Altura - 1, 75 em / Peso — 59 kg / Cintura — 61 cm / Quadril - 86 cm 
Busto — 89 cm / Cor dos cabelos — Castanhos 


As primeiras cartas com a resposta correta que chegaram 

à redação foram dos leitores: Daniel Niches Machado, de São Leopoldo 
(RS): Mário Mukaoka Júnior, de Campo Mourão (PR); Ronie B. de 
Souza, de Niterói (RJ), Suetonio F. de Medeiros Filho, de São Paulo 
(SP):Warley Alves de Moura, Curvelo (MG). 

Eles receberão uma camiseta exclusiva da revista Ação Games. 
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Pergunta do mês 


Na edição anterior perguntamos qual o personagem mais ridículo 
que você já encontrou em um videogame. Recebemos um montão 
de cartas, com todo tipo de resposta. Veja alguns dos ridículos 
mais citados: 


e Bison (Street Fighter) e Jim (Earthworm Jim) 

e Ham (Bust a Move) e- Norimaro (Marvel Vs. Street) 
e Todos de Star Wars Racer e Cacto (Final Fantasy 8) 

e Spawn e Gon (Tekken 3) 

e Mokujin (Tekken 3) e Duke (Duke Nukem) 

e Akuma (Street Fighter) e Kenny (South Park) 

e Sr. Choi Bounge (KOF) e Tody (Banjo Kazooie) 

e Raziel (Soul Reaver) e Sheeva (Mortal Kombat 3) 

e Sir Dan (Medievil) e Necro (Street Fighter 3) 

e Hugo (Hugo) e Lara Croft (Tomb Raider) 
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GameShark 











Finalmente você vai i descobrir (o) que é e como. 
usáa- IO pre Fear imbatível em seu Jogo favorito 


BOOAE1 DCOABO, 800DE1 DCO7BD. 


800DE2ZDC24BE... Se você não en- 


tendeu nada, não entre em pânico. 
Estas sequências de letras e 


números que aparecem sempre em 


Ação Games e em alguns sites da 
Internet são códigos de trapaça, 
que devem ser usados no Game- 


“Shark ou no Action Replay, 


acessórios para videogame, que 
permitem executar vários tipos 
de truques. 

É claro que todo mundo quer cor- 
rer com todos os carros, ter vidas 
infinitas e nível máximo de ener- 


gia, mas pata acionar esse tipo de 


dica você precisa ter o acessório 

GameShark (ou o Action Replay) 

ligado ao seu console. | 
Esses equipamentos interferem 


na programação do game e alte- 


ram algumas de suas característi- 
cas. E assim que seu personagem 
lorna-se invencível, ou seu exérci- 


“to vence todas as batalhas. Para 
entender exatamente o que É e 


como funciona o GameShark e 
aprender a usá-lo, veja as respos- 
tas às perguntas mais frequentes 
sobre o assunto. 


O que é 
GameShark? 

E um acessório para videogame 
que permite habilitar truques nos 
“jogos. Através dele você aciona 
“códigos que interferem na progra- 

mação do jogo e mudam algumas 


de suas NE na Você o : 
“Conseguir vidas infinitas ou mais 
munição, por exemplo. Há mode- 


los diferentes para Nintendo ed e 


| Playstation. | 


Como funcionam 
os códigos? | 
“Um jogo é como um programa de 


computador, formado por sequên- 


cias de letras e números. Os códi- 
gos que você utiliza no Game 
Shark interferem na programação 
das linhas do jogo. Por exemplo, 
se a linha de programação 


“ABCDEFO3 de um jogo determina - 


que seu personagem tenha três vi- 
das, o código de Game Shark 


ABCDEF99 muda o "03" da linha de 
programação para "99º. Assim seu | 
- personagem terá 99 vidas. Para 


acionar os códigos você utiliza os 


- gomandos do seu console de 


videogame. 


Qs truques podem 
“estragar o jogo? 


“Não. Os códigos não alteram na- 


da que esteja gravado no cartucho : 
“ouno CD. Os consoles de 


videogame têm uma memória, que 
Iê e armazena as informações do 


“jogo que estão no CD ou cartucho. 

"Quando você começa a jogar, aces- 
sa os dados dessa memória cé 

Caros. Há também um outro 


nesse ponto que os códigos do 


- GameShark interferem. Por exem- 


plo o jogo envia para a memória a 
informação de que seu persona- 





gem ) tem três vidas, maso Game 
- Shark entra em ação e altera a in-. 
- formação, avisando que ele tem 
a vidas. Tudo que está gravado 
- no CD ou no cartucho na 
intacto. 


a odinas 


- funcionam em 
qualquer jogo? 


Teoricamente todos os jogos po- 
dem ser alterados através do 


Game Shark. Mas para cada game 


é preciso usar códigos diferentes e 
cada código tem uma função espe-. 


cial. Ou seja, o código de energia 


infinita para Dino Crisis só serve 
para esse jogo € só garante sua 


energia. Não adianta usar o mes-. 


mo código em outro game. Muitas 
vezes 0 código que funciona na 
versão de um jogo japonês não | 
funciona no mesmo jogo na versão - 
americana, porque há diferenças | 
na programação. 


Existem 
diferentes tipos . 
“de GameShark ? 


- Há várias versões do Game 
Shark e as mais atuais têm opções 


- extras, para você assistir aos 


vídeos, salvar 0 jogo ou mesmo 
criar seus próprios códigos. Mas . 
os modelos mais novos são mais 


acessório, desenvolvido por outro 


fabricante, que funciona da mesma 
maneira: 0 Action Replay. Alguns 














Foto: Ciete Silvério 


cádigos não fcionae em: versões 
es o dos acessórios. Ae 


aleeciairin=|n 


O Game Shark é comercializa- 


do pela BMA, representante 


da Interact no Brasil, e está à 
venda em grandes magazines 


do país. À versão mais recente 


para Playstation custa cerca 
de R$ 180,00, com manual | 
em português e três meses 
de garantia. 


Modelos importados de Action 


Replay e Game Shark estão à 


venda também em locadoras & 


“Lojas especializadas, mas a 


- garantia no Brasil só vale para | | 
- 40 Game Shark importado ofi- 
"* |cialmente .— É 


Dep sd 


“Sim. Uma vez z que Voçê utiliza 


um código, ele fica gravado em 
- seu GameShark. A capacidade de e 


armazenamento varia de versão 
para versão e você dee cê Io 


se desejar. 


Comandos 

Veja coma acionar os coman 
dos para usar o Gameshark 
em seu videogame 


k - Lontiumar 
e - Lancelar 


A - LOmiEmal 
5 - Lancelai 


A - Lontirmat 
CL - Lancelai 


0 esnsário já art uma série de 
“| códigos na memória (os mais 
novos têm mais de 1.500). 

Para procurar outros, consulte 
o site oficial da Interact, que 
cria os truques, na Internet 
(www.gameshark.com) e a sua. 
Ação Games. Além disso você 
até pode criar seus próprios 


códigos, no computador ou 
através de um modelo mais 


moderno de Game Shark. Mas 
para isso é preciso ter noções 
de programação e entender o 
que significam cada uma 
daquelas letras e números. 





: O No Playstation, encaixe-o na 
- parte traseira do aparelho, onde 
- está escrito “Parallel 1/0" 








No Nintendo 64 ele ficano lugar 


do cartucho, que é encaixado no a Vo 
Game Shark a + 


) Na maioria dos modelos, basta 





encaixar O acessório e ligar 0 
console, para que o Game Shark | 
comece a funcionar. Mas em alguns 
tipos é preciso virar uma chave ou 
apertar um botão para liga-lo. es 
a. SEEM É 
TE 


qtos a: et aii ici Sta st Ema tt -. És Ce come go 


”. 


9 Non menu que aparece na tela, 
selecione a opção Select Cheat 


“Code para habilitar os truques. aa é 










É pa Coloque o o nome do jogo. No 
ss colocamos Gran Turismo. 


Se a A a DATE 


Pê Csrme> setótted E 
“o Coat” Cotges” nÊe rs 


“a2 x- Code Space Eree- 





o eis a lista dos jogos que já 
“têm dicas gravadas no seu Game 
Shark. Se o jogo que você procura 
- estiver na lista, basta selecioná- TE 
É e acionar 0 truque desejado. se 

- não, é preciso inserir o nome do 

“jogo e um novo Código. Vá pa . 
=: aco New Game. 


ce co EA sq rsie perco comeco EN Pedal! AE ES O Vai E TSBAESA  G 


GameShark Pro Version 3. 1 


o Na tela que surge selecione a 
ada Exit & Save 
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ES Na lista dos jogos gravados, 
- procure agora 0 nome que você 
Enoana e  selasione-o, 





Descilioa. | DECOTE pu a dica 
é ques o seu 4 código habilita | 


— a um mm Tt ea 7 


CameShark Pro tioura:s or 3... = 


o Com o direcional, v vá para o es. 
| paço onde será digitado 0 código 


E dação "eis as — uam esensear ESET sado eras 


CameShark ro Version e 


. 
= 


o Digite 0 código DR oiado as Ta 


“tras e números no quadro me. 
apareça ao lado 7 


DINA y NO 7 y OS? 
Heoteteanaes desnatado 
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— CameShark Pro Version - 4: 


e Ao terminar, 1 você cê volta para : a 


EE & Save e para cão a dica 


RUC AN EA DO 


Came Shark Pro Version. 
Selsct Chest Ccods 


om 
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' VR v : MR | 


“O Aperte E neo confirma a 
Ê ne ai utilizá- ta Ê 
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GameShark Pro Version 3. 4 


Super a 
2240 Chesto im-Total.sje 


A PURTENO + 
| Chest Code Ts dm 


selecione Start Game 


o FUSO Pan A o asa 


; ps Pro ro Version Ary Ra 
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para iniciar o jogo com o truque. 


: acionado, ou “Start game without 
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“: tela anterior. Selecione novamente = 
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Super Mario 
Adventure 


Mario Party 2 


Lançamento: Ano 2000 


































“Os fãs dos bigodes de Mario 
terão o dobro de motivos para 
aguardar ansiosamente a chega- 

“da do ano que vem. O mais céle- 
bre e bem-sucedido personagem 
do console, 0 encanador italiano 
Mario, voltará a atacar em dois 
cartuchos superbacanas. 

O primeiro deve agradar princi- 
palmente aos fanáticos por RPG. 
Super Mario Adventure (no Japão, 

“Super Mario RPG 2) é a primeira 
aparição do personagem em um 
game desse estilo para N64. 

Embora pegue emprestado 
vários elementos de Super Mario 
64, vai dar para perceber o perfil 


RPG, da Intelligent Systems 


Ação/Aventura, da Hudson Soft / 


“escolhidos antes do ataque. 


“tos clássicos do estilo, co- 









bundada um oponente us- 
ando capacete de lança) 
valem para o RPG. 





“Mario Party 2 
O outro lançamento do 
italiano para 2000 vem 
de bandeja para aquela 
turma que não se cansa 
de arriscar a sorte nos da- 
dos do tabuleiro virtual de 
Mario Pariy. 

À segunda versão para 0 cat- 
tucho virá com mais minijogos 
(64 contra os 56 da primeira) e, 
diferentemente do que costuma 
“acontecer em sequências, serão 
todos inéditos. 

di Por exemplo, haverá uma 

“. Corrida nos moldes do modo 

-  Baille, do Mario Kart 64, na 
qual vence que conseguir sobre- 

“viver com um balão intacto. 










RPG do 

jogo ao combater 

os primeiros inimi- su 
gos: nas batalhas, , 

os itens e armas são 
selecionados por | 
meio de um menu e devem ser 








Além disso, há outros elemen- 


mo pontos de experiência, 
dinheiro, objetos e, claro, 
Os quebra-cabeças. 

Quem jogou a primeira 
aventura do personagem 
para N64 vai ter mais a 
manha em Super Mario 
Adventure, já que todas as “os. 
leis do mundo do Mario (co- E. 
mo nunca atacar com uma 


Desafio - Quais os dois jogos por serie 
Mario em que você não controla o Mario? 
Envie a resposta para a Revista Ação Games 

Av. Nações Unidas, 7221 -80 andar- São Paulo — SP 

CEP — 05425-902 


Os autores das cinco cartas que chegarem primeiro à redação vão receber uma 
camiseta exclusiva, Vale a data de carimbo dos correios. 
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(N64) Kirby 64 


Aventura, 
da HAL Laboratories 


Lançamento: 
Março de 2000 


O bichinho de pelúcia cor-de- 
rosa Kirby deixará de ser um 
mero coadjuvante do cartucho 
Super Mario Bros. para ganhar 
seu próprio game para Nintendo 
64 em março, 

Kirby 64 é a grande aposta da 
Nintendo para o estilo aventura 
no ano 2000. 

Em sua estréia solo, ele tem 
de salvar uma fada sequestrada 
por um inimigo misterioso e co- 
letar cristais espalhados por to- 
dos os mundos. 

Para conseguir seus obje- 
tivos, Kirby terá dezenas de 
poderes novos ou importados da 
antiga versão de Mario SNES. 

Ele poderá se transformar em 
bomba e frigideira, escalar cor- 
das e correntes, engolir itens e 
depois cuspir, produzir faíscas, 
virar pedra e hola, agarrar 
inimigos e atirá-los, cuspir fogo 
e muito mais. 

Na parte gráfica, Kirby 64 de- 
verá deixar a desejar para aque- 
les que esperam um persona- 
gem em três dimensões. Mas os 
cenários poligonais ainda po- 
dem mudar essa decepção e 
chegar até a impressionar. E 
aguardar para ver. 
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RPG, da Nintendo 
Lançamento: Ano 2000 


Comece a economizar seus Rupees. Embarcando na onda de sucesso 
de Ocarina of Time, a Nintendo aperta o passo para lançar no ano 
que vem mais uma continuação do seu RPG mais famoso. 

Legend of Zelda: Gaiden, antes previsto para sair como acessório 
64DD (que, aliás, deixou de fazer parte dos planos da empresa), 
trará mais uma vez Link, em uma história que deve começar logo 
depois do fim do primeiro cartucho para N64. 

Desta vez Link fica preso em um mundo paralelo a Hyrule. No lu- 
gar de luvas de força e da túnica azul para nadar, ele terá a sua dis- 
posição máscaras que lhe darão poderes especiais e o transformarão 


em outros personagens. 


As músicas continuarão a rolar, mas serão diferentes de acordo 
com a máscara que Link estiver usando durante o jogo. 
Para melhorar, só mesmo a Nintendo não demorar muito para 


colocar o jogaço nas lojas. 
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(N64) Legend of Zelda: Gaiden É 
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Link, o herói 
pá de Zelda, vai 
parar em um 
mundo novo e 
ganha poderes 
* diferentes 
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(N64) Quniiedo 
Project 5. UU. À. BR. M. 


Ação, da Reclaim 
| eo danse de 2000 





Você já aderaindni todo 0 tipo do bandido e monstro em jogos de 
“ação em primeira pessoa. Por que não mudar um pouquinho esse 
- esquema e matar algumas baratas gigantes comedoras de humanos? 
É o objetivo de Armorines: Project S.W.A.R.M., o novo game da 
- Acclaim que chega no comecinho do ano que vem para Nintendo. 
Trata-se de uma elite militar formada especialmente para salvar a 
humanidade do ataque de insetos alienígenas (alguém aí se lembrou 
de “Tropas Estelares"?). 
São 20 níveis (cinco mundos com quatro fases cada) que trazem 
bichos nojentos e, pior, superinteligentes. 
Como todo jogo em primeira pessoa (tipo Doom, Turok e Goldfin- 
ger), não poderia faltar o modo Multiplayer, nara ser ui co ie dois 
a quatro jogadores. 


(PST). 
Spider-Man 


Ação, da Neversoft 
* Lançamento: 
Junho de 2000 


“Os fãs do Homem-Aranha que 
consideravam injusto um herói 
tão importante nunca ter ganho 
"Serão vários modos dentro do Multiplayer, como um que no: ser um jogo em três dimensões po-. 
jogado em duas pessoas que terão como comparsas os mesmos in- - dem parar de reclamar. A Activi- 
setos que infernizam no modo e um que | * Sion prepara para junho do ano 
Í | : que vem um game exclusivo | 

: para ele, que pelas primeiras 
: imagens, promete arrebentar o | 
* Playstation (ou o Playstation2). 

Para isso a Sony contratou a 
mesma equipe responsável pelo 
novo game de esporte para | 
Playstation, o CD de skate dis 
Hawk, que impressiona pela | 
tualidade gráfica. 

“Pouco se sabe ainda sobre a | 
-- trama que envolve o enredo de 
- * Spider-Man, mas, pelas ima- 

* gens divulgadas, a diversão será | 

“4: garantida. Os gráficos foram to- Z 


a. 


r . dos copiados das histórias em . 
Re: “quadrinhos, o que garantirá alta E 
à 0 JB: fidelidade à versão ma do 
oe Dorsonagem.. | e 
“Entre os golpes, só se pe 
“um deles: o Homem-Aranha dis- 
pata sua teia em um vilão, o. 
pera go parecido com o arpão atirado 
pelo Scorpio, em Mortal Kom- 
&$ bat. Ainda é pouco, mas pode 
Cs ercerteza que qualquer outra 
aa - novidade vai ter a aqui antes. 
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(PST) MTV Sports: 
Snowboarding 


Esporte, da Radical Entertainment 
Lançamento: Novembro 


Depois do canal de TV americano ESPN, é a vez da MTV investir em 
cartuchos de esportes com o lançamento de MTV Sports: Snowboar- 
ding. Ele é o primeiro do acordo de quatro anos que prevê jogos para 
todas as plataformas usando a assinatura da MTV. 

MTV Sports: Snowboarding trará cinco modos de jogo, alguns bas- 
tante conhecidos nos games deste esporte: Challenge, Head-to-head, 
Qualifyng, Training e Create-a-park. Esse último modo permitirá que 
0 jogador crie sua própria pistas com mais árvores, pedras, saltos e 
trilhas. Legal, né? 

O jogador deverá optar entre seis personagens, com estilos e téc- 
nicas diferentes, que poderão executar 46 manobras sozinhas ou 
combinadas (combos) em pistas de vários quatro países conhecidos 
por suas montanhas radicais: Nova Zelândia, EUA, Japão e Noruega. 

E música não poderia faltar num cartucho da MTV, certo? A trilha 
trará pauladas de grupos de metal e hardcore como Ministry, Fear 
Factory, Blink 182 e Lagwagon. 
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(PST) Tomba 2 


Aventura, 
da UWhoopee Camp 


Lançamento: 


* Janeiro de 2000 


* 


+... 
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* O bárbaro de cabelo cor-de-rosa 
- Tomba, protagonista de um dos 


jogos de aventura mais queridos 
do Playstation, volta a combater 
porcos malvados em Tomba 2, 
só que, desta vez, em três di- 
mensões. Com isso, ele pode se 
movimentar por praticamente to- 
dos os lados dos mundos em 
que deve cumprir missões. 

Mas essa parece ser a única 
grande novidade da nova se- 
quência, apesar de algumas 
partes do jogo antigo terem sido 
incrementadas neste novo. E 0 
caso dos quebra-cabeças, que 
ganharam mais ênfase e, mes- 
mo nas primeiras fases do jogo, 
aparecem muito mais vezes que 
no original. 

Como ainda tem chão para o 
lançamento, a Sony ainda guar- 
da a sete chaves outras novi- 
dades do game. Mas confirma 
que Tomba terá novas armas e 
itens que o aproximam bastante 
de jogos de RPG. O jeito é es- 
perar para ver. 
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(PST) Iron Soldier 3 


Ação, da Eclipse Software 
Lançamento: Dezembro 


Um dos jogos mais populares do já extinto console ps e 
Atari, ganhará uma versão atualizada para Playstation. Iron Soldier 
3, previsto para sair em dezembro, coloca você dentro de um robô 
de 13 metros de altura que tem de detonar tudo e todo 0 no de | in- 
imigo em 25 missões diferentes. 

O número de armas também foi aumentado. Agora são 15, in- 
cluindo duas novidades poderosas: um lança-chamas € granadas 
de fumaça. O robozão também ganhará o chamado jetpack, cata 
permite voar por um período curto de tempo. 7 

Haverá ainda um modo para dois jogadores, em que a tela 
poderá ser divida horizontalmente, verticalmente ou diagonalmente. * da Eidos/Kronos Digital 

Mas a grande diferença de sua antiga versão estará certamente - Lançamento: 
nos gráficos, muito superiores até mesmo para outros jogos de Janeiro de 2000 
Playstation. Fumaça, truques de luz e transparências estão entre 
as inovações, conseguidas graças a investimentos da própria pro- : 
dutora, a Eclipse, que abriu mão dos softwares fornecidos pela 
S0ny & Usou sua própria tecnologia. | 





(es. 
Fear Factor 
; “Ação, 


DER RE RR e APRE 


Um mercenário é contratado 
para resgatar uma garota se-. 

- questrada nos futurísticos - 

- cenários da metrópole chinesa | 
de Hong Kong. 

“Na mesma linha de sucessos 
como Resident Evil e Dino Cri- 
sis, será lançado no começo do 
ano Fear Factor, a nova aposta “o 
E) Playstation no estilo ação. 

Esseéo primeiro investi- 
mento da produtora Kronos (de 
“Criticom e Cardinal SYN)no 
“gênero e, oem visual, promete ; 
emplacar. | 

Seus cenários irem deta- 
lhes de fumaça e até variações 
“na iluminação de neon, que 
“conferem uma cara de cinema 
“ao jogo e que agradam muito 
-aos jogadores de ação. 

“Quanto aos novos movimen- 
tos, o mais legal é 0 chamado 
> Sneak Mode, no qual o jogador 
pode se arrastar pelo chão e, 
de mansinho, acertar 0 adver- 
sário pelas costas. | 

“É um ataque meio  covardão, % 
“mas vale para economizar mu- 
nição, que não pode faltar para 
ser oia em outros 
malfeitores. | 
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Army Men Air Attack 
Cool Boarders 4 Esporte 
Danger Girl Ação 
Dark Stone Ação 
Co Detonator Gauntlet RPG Ps ass 
o Tabrç Die Hard Trilogy 2 Ação | 
Sie Glover Ave ntura | q 







Segs Jet Moto 3 Corrida | + Ee 
qua Medal of Honor Ação Bs SE 
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| - Missile Command Ação = 
A = NBA Showtime Esporte ; - 
e a Q*Beri Ação | ES A E é RR o 
oia Ready 2 Rumble Boxing Esporte e | near 
Efe do Road Rash Unchained Ação 
peneira Rosco McQueen Firefighter Extreme Ação 4 ad 
eres Test Drive 6 Corrida a Ada os o 
 Thrashe asher S a CENTDES TESES [5 esporte Ea OB nes SE 
Tiger Woods/PGA Tour 2000 Esporte 





Tom Clancy's Rainbow Six Ação : : 
Tomorrow Never Dies Ação | Es 
Toy Story 2 Ação Ê a = 
Vigilante 8: Second Offense Ação Ea 
Wu-Tang: Shaolin Style Luta | 
E | E 
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Bassmasters 2000 Simulador 
Battletanx !l: Global Assault Ação er 





Brunswick Circuit Pro Bowling Esporte ee 
Custom Robo Ação me 





Cyber Tiger Woods Golf Esporte 
Knockout Kings 2000 Esporte | 
Looney Tunes: Space Race Ação E, Pó: 
Monopoly 64 Estratégia % É 















q NBA Jam 2000 Esporte 
(O Nuclear Strike 64 Ação 
o Polaris Snolross 2000 Corrida S 
TU Ready 2 Rumble Esporte Ê 
c Resident Evil 2 Ação 
O Supercross Corrida a 
d) Tom Clancy's Rainbow Six Ação den qe se sda a guri 
£ Turok: Rage Wars Ação da 
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- fedação. A sad RREO na-sala de testes de jogos e 
ao queria desgrudar do joystick. Foram horas para 
utadores novos; de cifrar os. modos de jogo, 
testar OS tratos gut detonar 0 nude | 








sos como oefeliken e Soul ul Blade para o rcaicast que es- 

colheu o jogo para testar o mercado. o game fez o maior | 
“sucesso no Japão, foi apresentado nos EUA junto como 

videogame e deve ser lançado no Brasil até O final do ano. 
| - -Como:não dá para. O ver esse jogo e ficar olhando, ele 
ss já foi detonado: em japonês mesmo. | é PMDE: ; 
- Com personagens, cenários, armas e lutas difer- a E ge Se você nao viu . 
— entes c da versão que causaram filas nos fliperamas Ee | Soul Calibur é uma sequência 
" Go Japão, O game tem um visual impression- | Ê e game de luta Soul Blade, produz 


Este é n feioso As: 
taroth, lento, mas 
eficaz com o 
machado 








É ar te. Os lutadores têm até expressões. fa- | e em 1996 para o Playstation. Com ó 
RR ciais, sua movimentação em 3 D é ne | ee qualidade nos gráficos, o jogo també 
een pc e Os cenários são chocantes. a tinha vários modos de luta, como Arcade 


- Qutro ponto forte é a jogabilidade. Não Es Ci Survival e um modo com várias missões pe 
é preciso decorar sequências de comandos. mundo. Em cada vitória você ganhava uma no 
para acertar os golpes e mesmo quem usa O da | arma, que ficava disponível para a próxima luta ( 
controle pela primeira vez consegue se virar: ERR que ficou faltando em Soul Calibur). 
com chutes, socos e espadadas animais. A Cada lutador poderia ter até oito armas, que se di 
Quando você começa a dominar os -: enciavam por suas características de força de ata 
comandos, percebe alguns problemas, Esse de defesa ou velocidade. O game levou uma das 
no entanto: não há um comando Ee hores notas de Ação Games no seguimento de lut: 
“para saltar, é difícil se defender e ? de e 9,5. Se você ainda encontrar Soul Blade nas local 
controlar og movimentos tridimen.. E ras, vale a pena dar uma olhada. 
Sionais de seu lutador. + o 
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Personagem em pepiaçes no Mission Battle Cervantes é um dos lutadores no q 
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Sophitia é uma das 
lutadoras do game 
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Além de se empolgar com as lu- 
tas nos modos de jogo mais co- 


muns, como Arcade, Versus Bat-- 


tle e Team Battle, você vai curtir 
o Mission Battle. Nesse novo es- 
tilo, seu personagem viaja pelo 
mundo para cumprir uma série 
de missões. 

A briga é difícil, aliás, as brigas 
são difíceis: você tem de vencer 
usando apenas alguns tipos de 
golpes, encarar seis adversários 
com apenas uma barra de ener- 
gia ou até partir para a briga em 
condições mais precárias que 0 
adversário. 

Com a vitória, você acumula 
dinheiro para habilitar roupas, ar- 
mas e novos desafios e opções. 
Um deles é o modo Extra Sur- 
vival, em que a luta é definida 
com apenas um golpe: quem 
bater primeiro ganha. 

Confira também a opção Muse- 
um, com uma galeria de ima- 
gens, sequências de vídeo e per- 
fis dos lutadores e experimente 
alterar a abertura de Soul Calibur, 
organizando a sequência em que 
aparecem os personagens na ap- 
resentação. 





É pros vencer E virçãs advorárie 
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Logo de cara você pode escolher um 
entre dez lutadores. Cada vez que um 
deles vence uma partida de oito es- 
tágios do modo Arcade, um novo lu- 
tador ou uma arena diferente são ha- 
bilitados. Após vencer no modo Ar- 
cade com os dez lutadores, você terá 
um total de dezoito personagens, 
além de novos cenários de combate. 

Há ainda um personagem especial, 
0 Inferno, um vilão totalmente com- 
posto de fogo, capaz de usar as ar- 
mas de todos os outros personagens 
e imitar seus golpes, mesmo os mais 
difíceis. Ele é um dos oponentes 
mais difíceis do jogo, encerra todas 
as lutas do modo Arcade e você pode 
até habilitá-lo e jogar com ele (veja 
a seção de Dicas). 

Se você está procurando um de- 
safio de verdade, encare Soul Cal- 
ibur. E o que nós vamos fazer (de no- 
vo) agora que finalmente termi- 
namos o trabalho. 





A - defesa 

B - chute 

Y - golpe forte 

X - golpe fraco 

L - defesa 

R - carrega golpes mais fortes 
A+Y ou A+X - agarrões 

>, >+Y - corrida com ataque forte 








Garotas 


não tomaram: 
conhecimento 
das dificul- 
dades do 
novo jogo 


Para enfrentar os desafios de 
Soul Calibur, um time muito 


| especial compareceu à revista: 


| Carol, Fê, Val, Tati, Lu, Cynthia 
e Cris. - 

| Elas o fera em videogame 
ê e foram convidadas para 


* -— distribuir porradas no novo 


“jogo do Dreamcast. 

Nenhuma delas é especialista 
em luta, mas a empolgação sub- 
stituiu habilidade e conhecimento 
sobre combos, fatalities etc. 
Como de costume, O visual 
sofisticado do novo console i impressionou. No caso das jogadoras, 
isso contou ainda mais do que a velocidade ou do que os golpes 
“dos personagens. 

O visual sadomasoquista de Voldo, com maquiagem no estilo 
Marylin Manson, uma sunga esquisita com chifres e garras, foi o 
- que mais impressionou: quatro das meninas o escolheram 

“como favorito. 
Já o desempenho das lutadoras femininas causou protestos: 





oophitia, Xianghua, Seung Mina € Ivy são mais velozes e ágeis, mas . 


as jogadoras acharam injusta a concorrência entre a força de 
brutamontes como Rock e Nightmare. 

A avaliação foi rigorosa: elas reclamaram da falta de um comando 
para pulos e da dificuldade de controlar os movimentos dos 
jogadores. A nota média foi 8,6 (a redação mantém a nota 10), mas 
todas queriam incluir Soul Calibur (e o Dreamcast) em sua coleção. 

Confira a seguir a ficha completa das jogadoras e sua opinião 


RE sobreo jogo. 





9 GS da 









ú Espec 
é Jogos O uetioa = Mario Kart 64 
? Personagem - Parappa 

E 3 Melhor lutador - Voldo 

Nota - 1 








"Não sou muito fã de juta masachdl é os é porsonagens. | 
muito legais, com requinte nos figurinos. O melhor ] 
é que não tem sangue, mas os personagens estre- 
bucham no chão. Os gemidos na hora da pancadaria | 


são divertidos" 
pan : : 


aa 


sc. cem 








idade - 21 anos 
Máquina - Super NES 

' Especialidade - Aventura 
Jogos favoritos - Alien 3, | 
| Cruisin' USA, | Ea EMI = 


"É bem fácil de jogar e os cenários são perfeitos, 
a parte mais legal do game. “ 





Idade - 23 anos 
Máquina - Playstation 
Especialidade - Aventura 
é Jogos favoritos - Tekken 3, = 
+ Resident Evil. e 


“. Melhor Reitor - Maxi 
Nota - 8,0 





“Achei o jogo bem legal e os cenários são muito bem 
feitos. Eu compraria o Dreamcast só por causa deste jogo” 


É Máqilha - Playstation 
| Especialidade - Esporte 


> te ça 


é Jogo favorito - Cool dean 
|: | Porsênapom = Nel | 


o rã 





"É legal jogar com a galera, porque é um jogo emo- 
cionante, que incentiva a torcida. E um programão 
para uma tarde de domingo” 











= Máquina - Playstation 
= Especialidade - Aventura 

à Jogos favoritos - Tomb E ms 
à Devil Dice cê 
4 Personagem - Lara Croft 
Melhor lutador - Voldo 

Nota - 9,0 





“Não gosto de jogo de luta, mas, pelo o que eu 
conheço, este é o mais perfeito” 


Idade - 19 anos 
Máquina - Playstation 

* Especialidade - Aventura 

* Jogos favoritos - Final 

= Fantasy 7, Resident Evil 

“É Personagem - Vincent, Cloud | 
Melhor lutador - Hwang 
Nota - 8,5 


"O jogo é bonito e realista, os movimentos são exce- 
lentes, mas os personagens não pulam. Isso é imper- 
doável num jogo de luta” 


Idade - 25 anos 
Máquina - Nintendo 64 
à Especialidade - Corrida 
» Jogos favoritos - 1080º, E: 
= Mario Kart 64 . dee ai 
= Personagens - oii Kong, Rs 
Melhor lutador - Rock 
Nota - 8,5 


"Os personagens homens maiores são mais fortes 
e as meninas não têm chance contra eles. Um golpe 
de um grandão vale por dois de um menor” 
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scolha « 


Tiazinha e Lara Croft contam tudo s 


Por Leandro Fortino 























































de veste a roupa de couro e a máscara 
E Um pássaro? Não. da personagem Tiazinha para encar- 
E NiSAD Cri nar o seriado diário "As Aventuras de 
E um avido? Sililim. Tiazinha”, com previsão de estréia pa: 
Na verdade são dois. Pra nossa felici- ra este mês na Rede Bandeirantes. 

* dade, Tiazinha e Lara Croft, as super- Ela faz a apresentadora do telejornal 
* heroínas mais desejadas das tela, es-  GibiTronix, exibido no planeta Terra 
“ão de volta com aventuras novinhas do Futuro. E é dona de poderes e ha- 
em folha. E prometem fazer com que  bilidades especiais, que a transfor- 

* VOCÊ passe ainda mais horas com os mam na grande justiceira da megaci- 
“Olhos vidrados no aparelho de TV dade de Trônix, um lugar caótico lo- 
tendo deliciosas fantasias virtuais. calizado aqui no Brasil. 

- A musa da galera, Suzana Alves Já o pedaço de mal caminho Lara 


| Tiazinha se inspirou em HQs e 
games para criar sua personagem 


Ela está treinando artes marciais para os 
golpes que pretende usar no novo programa 


Entrevistar Suzana Al- Ação Games » De quem foi a idéia 
ves, a Tiazinha, não é de transformar a Tiazinha do pro- 


moleza. Afinal, ela é hoje grama Hal em 1 Super-heroina? 
uma das personalidades Suzana | ; » Na verdade, foi 
mais ocupadas do país. minha. Dr ie foram as crian- 
Em sua agenda, todos os dias es- ças. Elas já me viam como uma 
tão marcadas dezenas de fotos, heroína. Eu saía sempre pergun- 


entrevistas, shows pelo Brasil in- tando pará os pais O que as crian- 
teiro, compromissos no exterior e, cas achavam de mim. E foi um 
principalmente, a gravação de sua choque quando eu descobri que 
mais nova aposta profissional: tinha tantos fãs infantis. O perso- 
protagonizar na TV o seriado As nagem Tiazinha não foi feito para 
Aventuras de Tiazinha. crianças. E para adolescentes e 

O programa será um mix de ficção adultos. Nada a ver. De repente, 
científica, animação japonesa, ter o carinho das crianças, com 
história em quadrinhos, artes mar- essa sinceridade. Eu comecei a 
ciais e, claro, muita ação, no me- estudar como eles viam isso. En- 
lhor estilo dos videogames de luta tão eu descobri que elas me viam 
e aventura. como uma heroína, para defender 


Leia abaixo a entrevista com as meninas, ir lá e depilar os me- 
Suzana, feita na sede da Rede ninos. Daí eu comecei a me inte- 
É Bandeirantes, em São Paulo, ressar, achei que poderia ser uma 


Erter- 


num intervalo entre uma reunião heroína, dei a idéia para a Bandei- 
com a chefia do canal e a grava- rantes, aí a gente inventou essa 
ção de As Aventuras de Tiazinha. bagunça toda. 


FOTO: MARCELO TINOCO 








| sua heroina 


as novas aventuras na TV e no seu videogame 





Croft volta a lugares do passado, mais computadores, a gente decidiu vestir 















precisamente o Egito, para explorar Suzana Alves com as roupas da ex-. 

catacumbas e detonar monstros na ploradora num ensaio de 

quarta sequência do game Tomb Rai- fotos exclusi- «am 

der, que desta vez não ganha um nú- vo paraa Ação À 

mero, mas sim um subtítulo, Last Re- | Games. 

velation (última revelação). O jogo será Confira as entrevistas exclusivas 

lançado em novembro. com Suzana e com um dos produ- 
Aproveitando a coincidência de ter tores do jogo da Lara, Michael 


duas gatas saindo com novidades quase Schmitt. Não perca também o ma- 
ao mesmo tempo, a gente teve a seguin- king of de "As Aventuras de Tiazi- 
te idéia: por que não juntar as duas? nha”. Agora é só curtir! 

Como a Lara não existe fora dos 


Lara enfrenta a ira de um deus 
egípcio em sua nova aventura 


A heroína ganhou novas armas, mais movimentos e 
um jogo com enredo cinematográfico 


Por Renato Viliegas 


ILUSTRAÇÃO: ALEXANDRE JUBRAM 

























Todos estão loucos por novidades Lara, tecnológica e graficamente 
sobre a nova aventura de Lara falando. Tudo com clima Ci. 
Croft. O melhor jeito de saber as  nematográfico. A Core é 
novidades é perguntar para quem (empresa que está 
conhece a gata de perto: Mike trabalhando no 
Schmitt. novo game) 
"Mike quem 2?” Não, não é o também está 
namorado da Lara. Ele é um dos se concentran- * 
produtores de Tomb Raider Last do muito na his- 
Revelation (da Eidos), e um dos tória que vai se de- 
poucos que já viu e jogou a nova sencadeando duran- 


aventura de Lara. te 0 jogo. 
Para os outros pobres mor- Colocamos muitas 
tais, a moça deve aparecer só animações para evitar as te- Vaga 
em novembro, talvez em dezem- las de loadings enquanto o ce- Sa 
bro (Papai Noel não vai falhar nário muda. ve 
com a gente!). Apesar do jogo ter basicamente “SE 
Confira a entrevista e saiba o mesmo tamanho dos outros, os A 
das novidades. níveis serão mais curtos e mais 


envolventes. O jogador 
Ação Games » Quais são as novi- terá uma idéia bem 
dades no novo jogo? clara do que ele pre- 
Michael Schmifl » Vai ser a mais cisa obter e quais 
completa e avançada aventura de enigmas ele terá de resolver. 


PRE = 


y- 
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Os personagens, 
cenários e acessórios 
foram criados por 
desenhistas e depois. | 
passados para 0 computa-, 
dor e transformados em 
modelos “A 
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AG » Vocês pretendem usar a brin- 
cadeira com a depilação em As 
Aventuras de Tiazinha ? 

A » Podemos até usar um poder no 
qual a Tiazinha encosta a mão na 
perna do cara e caem os pelos. 


AG » Você joga videogame? 

SA » Eu jogava. Jogava Snoop, aque- 
le da galinha (Freeway), jogos de car- 
rinho, como o Enduro, Mario Bros, 
Sonic. Eu sempre joguei, mas depois 
não fui ficando sem tempo, fui cres- 
cendo, tive de estudar, fazer minhas 
coisas... Então desencanei. Mas te- 
nho em casa meu irmãozinho, de se- 
te anos, que joga tudo. Ele se amarra, 
principalmente em futebol, tanto no 
computador quanto no videogame. 


AG » E de quais personagens de 
games você gosta mais? 

SA » Personagens... São tantos no 
videogame. Me ajuda aí a lembrar. 
Bom, tem o Mario, o Sonic, que eu 
já falei, e tem também os de luta. 
Eu sempre jogava com as meninas. 
Eu achava bem legal. 


AG » Quando você faz as cenas de 
luta, pensa nessas lutadoras? 
SA » Penso, claro que penso, mas 


-penso também no Batman. Eu 


estou fazendo até uma preparação 
em artes marciais. 


AG » Como é essa preparação? 

SA » Tenho dois quimonos , lindos, 
um branco e um preto, escrito Su- 
zana Alves nas costas. E muito lou- 
co. Faço aula todo dia e tô me 
amarrando. Eu e meu professor 
fazemos toda a preparação. E como 
eu já tenho uma certa desenvoltura 
com 0 corpo, fica mais fácil treinar 
artes marciais. Eu tô adorando. 


AG » Que tipos de luta você treina? 
SA » Um pouco de cada: caratê, ju- 
dô, jiu-jítsu, todos. Artes marciais 
significa, de uma certa forma, um 
pouco de cada uma das lutas. 


AG » Dos quadrinhos, quem mais 
inspira você? 

SA » O Batman, que eu já falei, 0 
Zorro. Mas tem também um pouco 





de She-Ra, Mulher-Maravilha. Eu 
adorava a She-Ra. 

AG » E agora, como é fazer parte 
desse universo de heróis? 

SA » Eu tô me sentindo! Sou a pri- 
meira heroína brasileira. 


AG » Você pretende transformar 
As Aventuras de Tiazinha" em vi- 
deogame? 

» Tenho total interesse. Virar 
CD-ROM, videogame, um filme... 


AG » Como seria o seu videogame? 
SA » Acho que tinha que ser um jo- 
go de luta. Sempre com mulheres 
e homens lutando contra mim. Ti- 
nha de ter meu chicote, minha 
máscara com raio X, tudo isso ia 
fazer parte. Essa coisa de depilar 
também, tudo para me defender na 
hora da briga. O que mais... Uns 
saltos. Mas tem de ser uma coisa 
difícil. Não pode ser fácil chegar ao 
inimigo. Gostaria que tivesse mui- 
tos obstáculos para encontrá-lo. 


AG » Dos poderes da Tiazinha, qual 
você gostaria de ter de verdade? 
SA » À máscara de raio X e o poder 
da premonição, de saber as coisas 
antes dos outros. 


AG » Você acha que videogames 
com cenas de sangue e agressão, 
como os de luta e de ação, ou pro- 
gramas de TV como o seu, com lu- 
tas e armas de raios, são responsá- 
veis ou incentivam atos de violên- 
cia entre crianças e adolescentes? 
SA » Acho que não tem nada a ver. 
Com tantos problemas no Brasil, 
ninguém nunca mostra a verdadei- 
ra realidade e coloca a culpa em 
coisas como jogos de videogame 
ou programas como o meu. Não 
vou incentivar o uso de armas em 
meu programa. Faço questão dis- 
So. Quero mostrar para as crianças 
que elas precisam saber se defen- 
der, mas sem violência, e que elas 
nunca devem optar pelo mal. Não 
tem sentido culpar o videogame 
pela violência. Quem tem persona- 
lidade não vai se deixar influenciar 
pelo jogo na vida real. E 





cação bad ”| 


AG » Como é a história? 

MS » Lara é contratada para desco- 
brir uma tumba no Egito. Durante a 
exploração, ela desperta o espírito 
maligno do deus egípcio Set. Esse 
espírito foi aprisionado por Horus, 
seu irmão. 

Lara descobre que a única pes- 
soa que pode reaprisionar Set é 
aquela que o libertou. Ou seja, ela 
mesma. Para isso, ela deve reani- 
mar Horus durante um certo ali- 
nhamento de estrelas da constela- 
ção de Orion. Só assim, ela conse- 
guirá enfrentar Set. 

Obviamente não é só isso. A 
história dá viradas. Lara não estará 
sozinha. Seu amigo Jean-Yves vai 
dar uma força e até salvar sua vida 
em um determinado momento. 


AG » Lara terá um novo visual? 
MS » Lara está mais magra e teve 
suas mãos e rosto remodelados. 
Ela pisca e sua boca se movimenta 
melhor, acompanhando mais as pa- 
lavras enquanto ela fala. Quanto às 
roupas, isso ainda é segredo... Como 
O jogo se passa em apenas um local, 
ela pode não ter a necessidade de 
trocar de roupa. No entanto, haverá 
um novo estágio de treino, onde La- 
ra estará bem diferente! 


AG » E as novas armas? 

MS » Serão meio simples. Mas al- 
gumas são novas, como uma besta 
(espécie de arco) com mira laser. 
Quando Lara usá-la, o jogo muda 
para visão em primeira pessoa. 


AG » Como funcionarão os 
enigmas (puzzles)? 

4S » O jogo é todo baseado em enig- 
mas. Mas são todos novos desafios, 
combinados aos novos movimentos 
de Lara. Itens podem ser combina- 
dos para resolver esses enigmas. 

A dificuldade estará em resolver 
os enigmas, não em localizar itens 
para ultrapassá-los. Teremos bo- 
tões de pressão, elevadores com ti- 
mers, paredes que podem ser des- 
truídas, alavancas em baixo d'água, 
rodas, plataformas, cabos... 











AG » O jogo terá algum item ou 
opção nova? 

MS » O inventário de Lara está mu- 
dado. Ela combina armas, itens e 
munição. Pode encontrar pedaços 
de mapas e juntá-los para desco- 
brir áreas secretas. Também carre- 
ga um diário, onde anota as infor- 
mações mais importantes. 


AG » Lara terá novos movimentos? 


MS » O jogo trará cordas e só essê 
detalhe já traz uma série de novi- 
dades: ela agarra e escala, balança 
e usa as cordas para acionar ala- 
vancas, portas e resolver certos 
enigmas. Algumas cordas podem 
se quebrar. Outras novidades fo- 
ram adicionadas, mas é segredo... 


AG » Como o game será salvo? 
MS » Os cristais se foram. O jogo po- 
de ser salvo a qualquer momento, 
tanto na versão de Playstation como 
na de PC. O sistema de saves do 
Playstation foi inteiro reformulado 
para caber no mesmo memory card. 


AG » E os segredos, continuam? 
MS » Isso ainda não foi decidido... 


AG » Por que o jogo se passa só 
em um lugar? 
MS » Porque optamos por uma 
história com um clima cinemato- 
gráfico. Teremos locações como 
Cairo, Alexandria, Karnak e as pirã- 
mides de Gyza (tudo no Egito). 
Para tornar o local parte ainda 
mais integrante do game, alguns ní- 
veis serão na verdade viagens”, 
dentro de trens ou com persegui- 
ções de jipe, tudo para levar Lara de 
um local a outro sem cortar o clima. 


AG » Quantos níveis o jogo vai ter? 
MS » Uns 15. Não são níveis por- 

que, como a aventura é linear, a pa- 
lavra nível não se aplica muito bem. 


AG » Você não acha que o Brasil 
seria um ótimo local para uma fu- 
tura aventura de Lara? Que tal tra- 
zê-la para a floresta amazônica, ou 
ao Rio de Janeiro? 

WS 5 Tenho certeza que Lara ado- 
raria conhecer o Rio! E 
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Lara em ação em alguma 
telas do novo Tomb Raider 
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Su-013 briga na TV 
com seu arquiinimigo 


Ela combate o mau 
com sua roupa especial 
e superpoderes 


Os roteiristas da Fábrica de 

Quadrinhos piraram mesmo na ho- 

ER ra de criar "As Aventuras de Tiazi- 
| nha'.A história se passa na Terra, 

* “em uma época muito além do pró- 
ximo século. O planeta passou por 
uma grande guerra e restaram 
apenas sete megacidades. Nossa 
heroína está em Trônix, que se- 
riam São Paulo, Rio de Janeiro e 
todo o vale do rio Paraíba unidos 

por construções sem espaços 

livres. Trônix é dividida em 
quatro seções: a das in- 
dústrias, a dos baca- 
nas, a do povão e a 
do comércio. 

É um mundo caóti- 
co, onde poderosas 
corporações dominam 
tudo. A guerra ocasio- 
nou a destruição com- 
pleta da camada de 
ozônio, e essas gran- 
des empresas investi- 
ram em geradores gigantes- 

cos que garantem a filtração 
* dos raios ultravioletas noci- 
* vos aos humanos. O céu 
É não é mais azul... 

Nesse clima apocalípti- 
co vive a heroína Tiazi- 
nha. Ela é na verdade 

Su-013, ex-balconista do 

supermercado Os Frutos 

Dourados do Sol, que, 

depois de se tornar pro- 

tegida de Bradbury, 
e uma entidade virtual que 
instalou seu cérebro na 
* rede de computadores 
om mundial, passa a usar 
a ” Seus poderes para aju- 
dar os oprimidos. 

Essa amizade com 
Brad gera bons fru- 

tos. Por controlar a re- 
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desenhada em HQ 


Fábrica de Quadrinhos 
fez modelo em 3-D 
para mostrar a 

heroína em revista 


Histórias em quadrinhos, ani- 
mações japonesas e jogos de 
videogame são fontes de inspi 
ração descaradas e assumidas 
de "As Aventuras de Tiazinha". 

Tanto que já existe o dese- 
nho da personagem pronto pa: 
ra combater vilões nas pági- 
nas das HQs, e, no futuro, a 
Fábrica de Quadrinhos preten- 
de criar modelos em três di- 
mensões da Tiazinha e dos 
outros personagens de seu 
programa para juntos encarna- 
rem uma possível versão para 
videogame. 

Esses modelos 3-D já pode- 
rão ser testados em breve na 
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de Tiazinha contra os malfeito- 
res da megacidade de Trônix. 

Quando ela carrega seus po- 
deres a barra fica cheia de for- 
ça. À cada porrada que ela ou o 
vilão leva, a força diminui. Ao 
terminar toda a energia de um é 
game over. Sempre para o ban- 
dido, é claro. 

Assim como os cartuchos de 
luta, muitos golpes especiais de . 
Tiazinha, como as rajadas ener- 
géticas, o campo de 


televisão. As versões virtuais 
dos personagens deverão ser 
usadas principalmente nas se- 
quências de luta, o que garanti- 
rá batalhas mais radicais e 
cheias de ação, sem a preocu- 
pação de acidentes com perso- 
nagens reais (afinal, ninguém 
| quer que aconteça nada de mal 
4 para a nossa heroína, certo?). 
Dos games de luta veio a 
idéia de colocar barras de ener- 
gia na parte de cima da 





si 


tela da TV.du- força e a explosão-ener- 
rante as gética, também têm 
bata- de ser carregados e 
lhas só podem ser aplica- 





dos quando a barra de golpes 
especiais estiver cheia. 

Os HQs ainda integrarão o 
programa em cenas de quadri- 
nhos. Partes de "As Aventuras 
= de Tiazinha" serão totalmen- 
». te desenhadas e sem ani- 
mação, com direito até a 
balões de diálogos. 


















A personagem 

de Tiazinha já 

está pronta 
também para 
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de de computadores, o amigo vir- 
tual descola para ela um emprego 
no telejornal mais popular da cida- 
de, o GibiTronix, paga o seu alu- 
guel e deposita dinheiro em sua 
conta bancária. 

Vida fácil, né? Nenhum pouco. 
Ela deve combater as dezenas de 
capangas e aliados do empresário 
Mingo Zio, o homem mais podero- 
so da Terra, dono de uma lua artifi- 
cial que flutua ao redor do planeta, 
assim como o verdadeiro satélite 
natural. Se a história fosse do Su- 
per-Homem, Zio seria Lex Luthor. 

Ele é também o dono do orfa- 
nato onde ela foi criada. Já sa- 
bendo de seus poderes, aos nove 
anos Su-013 foge para o Paraíso, 
onde não existe o controle das 
grandes corporações. Fica por lá 
até completar 18 anos, quando 
conhece o aliado Bradbury. 

Tiazinha é mais forte, ágil e rá- 
pida do que qualquer outro huma- 
no. Sua roupa funciona como um 
recarregador de baterias e até 
aumenta o seu poder. Ela tem 
quatro habilidades: o poder se 
disfarçar de qualquer coisa que 
esteja ao seu redor, de criar uma 
explosão energética que destrói 
tudo ao seu redor, de criar um 
campo de força protetor e de sol- 
tar rajadas energéticas. 

Para completar, há ainda o ca- 
chorro biônico e inteligentíssimo 
Zê, o melhor amigo de Tiazinha, 
que solta de seus olhos raios bem 
providenciais para livrar a pele da 
heroína na hora do aperto. FIM 
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Por Antonio Saraiva 


Riu, Ken e companhia não 
perdem o fôlego. O clássico 
torneio de luta chega ao 
Dreamcast com inovações 
divertidas, visual mais 
elaborado e desafios 
empolgantes. 

Todos os personagens da 
saga já estão habilitados e 
você ainda pode jogar com 0 
especial Shin Gouki, utilizan- 
do um truque (veja Dica). 

Para conferir os golpes de 
todos os lutadores, é só 
pausar 0 jogo € acessar a 
opção Attack List. 


4 Ê A e o a 

à : - + $ 8 E “a Fá “a As 
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Uma das novidades é o modo 
Network, para jogo via Internet. 
Mas não se empolgue demais: por 
enquanto o acesso à rede mundial 
através do Dreamcast não está 
disponível no Brasil e não há data 
definida para que o serviço funcione 
por aqui. 

O novo World Tour Mode traz 
lutas difíceis e missões diferentes 
das que aparecem nas versões de 
Playstation e Saturno. Às provas 
são bem variadas e você -pode ter 
de usar apenas um tipo de golpe 
para destruir o inimigo ou até 
contar com um parceiro para 

ajudá-lo na 
oi a HULREOO briga. 
- A medida que 
-. vence os desafios 
- em todos os 
modos (Arcade, 
Versus, Survival, 
Trainning, Final 
Battle, Team 
- Batile, Network, 
“ Dramatic Versus, 





Luta 


= Jogabilidade. aa 
BOliversão Sd 


Dramatic Battle e World Tour) seu 
lutador vai adquirindo novas 
habilidades e pode ganhar mais 


pia 8 pa 

e você é fã de Street Fighter, 
pode ficar mais tranquilo: parece 
que a série vai acompanhar a nova 
geração de consoles de 
videogame. 


Todos os ; personagens da sagã já ; estão 
habilitados, mas há alguns segredos 





es as dicas vos joga Dá 
com Shin Gouki 


Habilite Shin Vega (Evil Bison) - 
Termine o jogo no modo Word 
Tour no nível 32, em seguida 


vença 0 

Arcade Mode no nível de 
dificuldade 8. 

Na tela de seleção de perso- 


” 









































O jogo tem modos de luta diferentes e visual caprichado 





Para Econ os ln pauise 0 jogo € 
acesse a opção Attack List 





No bramatiê Mode são NolE Eira um 
em disputas animais 


RBS. ERRO E 
Mo ERCRGLECORO! 





ipa Vega no modo Final Batile € a 
assista ao final do Modo Arcade 


nagens, coloque o cursor sobre 
Vega (Bison), segure Start e 
aperte X para selecioná-lo € 
jogue com Shin Vega. 

Jogue como Shin Gouki 

(Evil Akuma) - Na tela de se- 
leção de lutadores, coloque 0 
cursor sobre Gouki, segure 
Start e aperte qualquer outro 
botão para selecioná-lo. 
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Entenda o jogo 


Tanto na versão do Dreamcast 
como na do Saturno, a estrutura 
do jogo é a mesma. Confira 


Estilos de luta 
Saikyou Mode - Sua barra de de- 
fesa é menor e mais fácil de ser 
quebrada. Os danos aos lutadores 
são maiores a cada golpe. 

Mazi - Você tem de vencer em 
apenas um round para vencer a 
luta e seu inimigo tem dois. 
Classical - Jogue sem barra de 
defesa e ou de especial, como 
nos velhos tempos de Street 
Fighter 2. 


Barras de energia 
X-ISM (vermelha) - Com esta 
barra seus ataques são mais 
fortes e a sua defesa é mais difí- 
cil de ser quebrada, mas você só 
tem um golpe super especial. 
Z-ISM (verde) - E a barra nor- 
mal da série Alpha, com três 
níveis de força e vários golpes 
super especiais. 

V-ISM (azul) - Acione-a e seu 
lutador fica turbinado e pode 
fazer vários combos enquanto 
durar a barra. 

Barra extra - E como a azul, mas 
só é habilitada pelo computador 
no modo World Tour e deixa o 
personagem bem mais forte. 


- Termine o modo A 


Word Tour no nível 32, com todas as barras de magia 

no nível 6. 

Na tela de seleção de personagens, coloque o cursor 
sobre Vega (Bison), segure Start e aperte qualquer outro botão para 
selecioná-lo. 













| pe - Faça € (carregue por 2 segundos), 

Eiji sto SOCO. 
- Na tela de seleção de lutadores, 

coloque o cursor sobre Gouki, segure Start e aperte qualquer outro 

botão para selecioná-lo. 

Para que ele libere duas bolas de magia, no ar faça 4 N>+ soco. 
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pe aventura a sobr vo é 





+: es - Mike, um ma otorista de táxi, que e 
“gangue e pede proteção a um 






































= família é assassinada, ele parte 
= para o mundo dos mortos para 
“impedir que almas ua 


Ação/ 
E" ' Aventura 
Fabricante .  Acdain E 


Mike percorre dois universos: 0 
“ sacerdote de vodu. Quando sua | 


cabeças por todos os lados. 


purrar blocos e até dar cambalhc 


ainda não tem data definida. 
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* atiquem o mundo dos v vivos. 
Para coletar itens e informações 





mundo normal e o das trevas, on- 
de encontra almas perdidas, mon 
stros, rios de sangue e quebra- 


Você vai precisar de fôlego 


escalar, pad pendurado, em- 


tas. Para escapar de assombra- 
o mais perigosas, use a 
“arma com munição infinit 
“(só no mundo dos mortos 
e para prevenir maldi- 
ções, salve o jogo sempre 
que sua vida correr risco. 
Os gráficos são bem legai 
“8 as músicas garantem 
é o clima de suspense, mas 
Ê o jogo é muito sangrento. 
“Um aviso na caixa do jogo 
americano informa que 0 | 
game é violento e é re- 
* comendado apenas para 
- maiores de 17 anos. À Nin- 
“tendo promete lançar uma 
“versão legendada em por- 
tuguês até o início de outubro 
com a mesma restrição. 
O lançamento para Dreamcast 





Dentro da casa rodeada e Easharros 
fale com Nettie e ganhe uma arma 
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Após pegar a arma vá até a casa que 
está com a porta bloqueada e atire nos 
tambores para entrar na casa 


Se você morrer, use o ursinho para 
passar de um mundo para outro 


Não fique muito tempo embaixo da 
água: seu ar pode acabar 
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Nade e passe por esta abertura para 
achar uma nova arma 


h 








Mergulhe e acione a alavanca para 
mover a porta na cabana 


E - 
28 


Na porta do asilo, desça pela direita 
mas tenha cuidado com as chamas 


No asilo, neste ponto espere a platafor- 
ma chegar. À lava é mortal 
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Uma das opções de câmera permite ver 
o herói de frente, mas o visual do cara 
não é muitu agradável 


É E 


Este buraco é o elo entre os dois mun- 
dos. Caia nele e vá ao conhecer o 
mundo das trevas 
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1 e Pular 
5 e Atirar 
Z e Escolher item do menu 
| e Correr de lado 
e Puxar ou quardar a arma 
e Ativar e desativar menu 
de itens 
e Dar cambalhota 
e Visão primeira pessoa 
e Mudar câmera 
































34 4 : LU dominar o mundo. Eles não pretendiam usar violência, 


Í Com seu alto nível de conhecimento científico, criaram os 


“dos e você é na verdade Johnny, um 





Humberto Martinez 













«ora Tudo ia quase bem no planeta Terra, até que uma raça 
;&: de alienígenas resolveu pôr em prática seus planos de 





mas agir de uma forma sutil e mais perigosa. 


Hybrids, clones avançadíssimos de pessoas poderosas do 
meio político e social. Em seguida, sequestraram essas pes- 
soas, que foram substituídas pelos clones. Assim, eles 
tomaram o controle de muitas organizações poderosas, sem. 
levantar a mínima suspeita. 

A princípio você controla o agente Diaz, um dos integrantes da 

organização alienigena. Mas por 
aqui nada é o que parece: a partir 
da terceira fase, você descobre que 
sua mente e corpo foram modifica- 





— Wubrid leave 


agente das forças humanas. Só 

você pode desmantelar esta trama & | 
salvar o mundo de um ameaça que 
ninguém conhece. | 





do inimigo e aperte o botão A para No ménu de ataque 


que apareçam na tela as opções tem há mais três opções: 
e Attack. Frias Cn 





Espere até que sua barra de = md ai io Punch - Todos os golpes baseados 
Power esteja bem carregada. Quanto 
mais cheia ela estiver, mais forte será 


seu ataque. Aproxime-se você tenha coletado. Combos - Esta opção só fica habilita 


Item - Para acessar o inventário e em SOCOS. 
usar itens e armas especiais que Kick - Golpes com as pernas. 


Attack - Para acessar o menu de da após algum tempo de jogo. Para 
ataques. habilitá-la você deve esperar a barra 


a | 





Johnny terá de enfrentar muitos 
alienigenas e clones para descobrir 
toda a trama e trazer de volta a paz 
e ordem ao mundo dos humanos. À 
primeira vista, O jogo parecer repet- 
itivo, sempre com o mesmo tipo de 
desafio e labirintos parecidos, mas 
é na hora de brigar que a aventura 
realmente fica empolgante. 

O modo de luta é inovador e muito 
divertido. Além de muita porrada, 
com vários estilos de socos, chutes, 
agarrões e combos poderosos, os 
combates têm elementos de RPG. 
Em cada luta você aumenta seu nív- 
el de força, de defesa e outros 
atributos relacionados ao seu condi- 
cionamento físico. 

Para melhor sua força e resistên- 
cia de cada parte de seu corpo, 
você deve usar todos seus golpes e 
defender-se dos inimigos. Para 
aprender novas habilidades é pre- 
ciso lutar muito pois sempre que os 
monstros usarem golpes diferentes, 
você tem chance de aprender com 
eles. Mas não é só você que vai fi- 
cando mais forte: os inimigos são 
cada vez mais dificeis de vencer. 

Se você gostar mesmo de briga, 
escolha o modo Battle, para en- 
frentar os monstros que já venceu 
no modo normal e treinar mais 
umas porradas. 


de Power se encher duas vezes. 
Selecionando a opção Combos você 
encontra as opções Edit e Select. 


Edit - Permite criar combos, 

ou seja, combinações de golpes com 
os vários tipos de socos e chutes 
disponíveis. 


generais 


Atualize seu Code Key em máquinas 
como esta para abrir portas especiais 


DECR 


Pos 


E Ea 


Fique atento para encontrar todas 
as caixas como a da foto e assim 
conseguir itens importantes 


& 


a, 


y 


Destrua os painéis coloridos para 


desativar os campos de força com as 
cores correspondentes 


Select - Após criar um combo, 

você pode gravá-lo para usar nova- 
mente,sem ter que montá-lo. Basta 
entrar na opção Select e procurar na 
sua lista de combos. 


Agarrões 





Defenda-se ! 
Quando seu adversário par- 
tir para a briga, vão surgir 
três opções na tela. Enten- 
da cada uma delas: 


Step - Com este comando 

você pode 

escolher uma direção para 
esquivar do golpe do inimigo. 
Guard - Use para se defender 

e reduzir os danos causados pelos 
golpes do adversário. 

Counter - Este comando permite 
que você desvie de um golpe do 
adversário e contra-ataque 
imediatamente. 





- Menu de opções 
- Empunhar arma, agarrar 
inimigos durante a batalha 
- Agachar-se , atirar 
- Pular, conversar e escalar 
- Mapa 
- Câmera 


Quando estiver próximo do 
adversário, você pode apertar 0 
botão R para agarrá-lo. Em seguida 
aperte À para acessar um menu de 
ataques. A lista de agarrões 
disponíveis varia de acordo com o 
modo em que você pegou seu in- 
imigo: você pode pegá-lo de costas, 
de frente ou deitado. 

Quando você é pego pelo adver- 
sário, surgem três opções na tela: 
Escape - Para você tentar se livrar 


do agarrão. 

Reversal - Para escapar e contra- 
atacar. 

Take Fall - Para não cair de mal 
jeito e perder menos energia. 





SST ES 


e 28 RO 3 us 


dia 


e E e WP=—+—5 



















ARQUIVOS 
SECRETOS 


FORCA 8) 


ARE INTELIGÊNCIA 





VELOCIDADE 


TECNOLOGIA 


CRS 


LIDERANÇA 
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HOMEM-ARANHA” 


Picado por uma aranha radioativa o estudante 
Peter Parker adquiriu poderes similares 

aos de tum aracnídeo. Com supertorça, sentidos 
amplificados e aderência a supertices 

Peter passou a lutar pela justica 

como à espetacular Homem-Aranha. 
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E FICHAS DE SUPER-HERÓIS. E VILÕES PARA EV o ja = COLECIONAR | 
E PARTICIPAR DE UM CONFRONTO ONDE VOCÊ É o MESTRE. 


see DARD; $ em setembro e outubro a 
EDITORA Abi 


nas revistas de heróis da Editora Abril. Jã nas bancas! 















a e Duke Nukem Zero Hour 
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Finalmente o herói mais alucinado 
dos games chega ao Nintendo 64 





Garotas, aliens esquisitos e muitos 
tiros: Duke Nukem, o herói durão 
dos games, está de volta em mais 
uma aventura. Como na história 
anterior (Time to Kill), o herói terá 
de viajar pelo tempo e detonar 
seus eternos inimigos em cenários 
do velho oeste, no meio de 
grandes cidades do futuro e nos lu- 
gares mais malucos. 

Sempre contando com o auxílio 
do exército americano, Duke tem 
de salvar o mundo das garras dos 
alienígenas, de novo. No caminho 
ele deve encontrar as peças para 
montar sua máquina do tempo, 
descobrir locais secretos, salvar as 
garotas e destruir até alguns 
zumbis alucinados. 

Para isso ele usar é abusa de 
seu arsenal de 19 armas, que vari- 
am de metralhadoras à canhões 
alienígenas. Ele vai precisar de tu- 
do isso e de muita coragem para 
detonar seus inimigos, que estão 
mais difíceis do que em qualquer 
“outro jogo da série. 


Missão dificil 

Além de oponentes furiosos e difí- 
ceis de detonar, não há como sal- 

var o jogo durante as fases, e você 
corre o risco de se dar mal quando 


“Buke Nutem: Zero Hot 








está chegando no final e ter de ia- 
zer tudo novamente. 

Mas vale a pena encarar todos 
esses desafios. O jogo está muito 
legal, com cenários extensos e de- 
talhados e muito rock na trilha 


sonora, mantendo o pique da ação. 


Você tem de escalar, nadar, pular 
e executar muitos outras ações, 
sem tempo para pensar. Os vilões 
não descansam nem um segundo. 

A opção para disputas entre até 
quatro jogadores é superdivertida. 
Convide seus amigos para uma 
competição e mostre quem é o 
mais rápido no gatilho. 

Eles vão curtir a mistura de mis- 
tura de explosões e humor que só 
Duke sabe fazer. 





Fique ligado para encontrar os dutos 
de ventilação: quase todos levam a 
passagens secretas 


Além dos tradicionais alienígenas, 
Duke detona muitos zumbis 











Com a arma de franco atirador você 
acerta seus inimigos sem ser visto 





No velho oeste seus inimigos são 
muito ágeis: mantenha-se escondido e 
pegue-os de surpresa 





Ele não se livra das garotas: além de 
salvar as babes, Duke encontra 
pôsteres de mulheres por todo lado 














| Ronaldo Testa 


| Convoque Os olioias craques da 
“sua turma para uma disputa no no- 
--vo game de futebol da série Winning 
- Eleven. Esta já é à quinta versão do 
“ game que conquistou a galera € está 
; ainda mais empolgante. j 
“Além dos modos de campeonato, 
treino, exibição, que também apare- 
- cem nos games anteriores, há três 
“modos de jogo novos. 
“Um deles é o Edit, em que você 
“pode escolher as características de 
seu jogador, determinando desde 0 
"cabelo do craque até as cores ai 
- Chuteira. 
“Já no Olympic mode você encon- 
tra.os times olímpicos e simula dis- 
- putas entre os times que devem par- 
| “ticipar da Ecompeição no ano 2000. 


ai Scania: ET a hold e faça 0: 
oruzamento: parece jogada: ensaiada 


" Para cabecear forte, cruze com o botão 
e e cabeceie com o botão = À 


Brigue pela bola no novo una Eleven. 


tunidade de ser contratado por. 


box). À narração em japonês tira um 
- atrapalhar seu jogo € à comemos 


curtir isso você precisa acertar. O gol. 








“Winning Eleven 4 


é goll « 







































Qutra novidade é o Master 
League, em que você joga no 
campeonato europeu. E a sua Opor- 


times como o Manchester, o Liver- 

pool, o Olympic de Marseille e 0. | 

Barcelona entre outros. RE ra ie 
Winning Eleven 4 tem gráficos e feia Ram calda 

efeitos sonoros bem legais, boa jo- rAGAimAR colda 

gabilidade e mantém os comandos 

utilizados na versão anterior (veja. 





pouco da vibração, mas não chega a. aire cremes 
“No Edit mode você pode criar um 
- jogador e fazer com que ele entre em 


ração é bem divertida. Só que para 
- qualquer um dos times. 





- Tome cuidado com as faltas: os juízes 


“A apresentação é bem produzida. Dá 
| estão mais severos 


até vontade de sair para jogar bola 


Tela de jogo 


Comandos 
No ataque. 
e - passe longo 
X - passe curto 
= - chute forte 
- lançamento 
LT - escolhe o jogador 
RI - correr 





a Tempo € 


Placar | 


Na defesa 
-9- carrinho 
X - empurrão 
= - toque por baixo a 
à - agarrão RR RSS 
“L1 - escolhe 0 jogador | | 
Rt - - GOrTer - 






Nome e posição 
dos jogadores 

















FE Ronaldo Testa 


Se você é fera no esporte, vai ar- 
rasar. E se nunca deu uma voltinha 
“de skate, vai querer experimentar 
um de verdade. Seu personagem 
desliza pelo teto de prédios, salta 
sobre carros, despenca em rampas 
imensas e Taz manobras radicais. 

O skatista Tony Hawk's, um dos 

| melhores do mundo, acompanhou a 
“produção do jogo para garantir o 
| Tealismo e a adrenalina durante as 
disputas. Você seleciona-um dos-dez 
personagens e escolhe um dos dois 
Skates disponíveis (tem mais seis 
para habilitar). 

Você vai curtir Os diferentes mo- 


BE dosde jogo e as manobras, que são 


! bem fáceis de fazer. Basta pular, 

| mover o controle para a direção que 

quiser e apertar um do botões (e, m 
4). E só fazer a sequência de co- 

mandos e sair arrepiando. 


Mocos de jogo 

E Carrer mode - Percorra algumas 
“Cidades dos EUA, cumprindo mis- 
sões em várias pistas. Para habilitar 
todas vença os desafios e junte os 
tapes (fitas de vídeo). 

Skate park Chicago - Neste campe- 
onato você tem dé ganhar a medal- 
ha de ouro para habilitar duas pistas 

















Comandos 

Baixo - Freio 

X - Pulo 

“Para fazer as manobras à seguir, 
segure X até chegar o local da 

“manobra. Solte e use uma das 

combinações: 

“ + Direcional - Manobras 

e + Direcional - Manobras grab 

(segurando a prancha). 

e += + Direcional - Nanatras 

especiais 





amy Hawk's Skate * 


| Diversão radical| 


Manobras animais de skate para feras e pesada 


especiais. Cada jogador executa 
suas manobras e em seguida os 
juízes dão suas notas e atribuem 
medalhas de ouro, prata e bronze. 

2 player mode - No modo para dois 
jogadores, você corre nas pistas que 
habilitou no Carrer mode. Nas 
modalidades Trick Attack, Hoops e 
Horse é Só fazer manobras para 
ganhar pontos e superar o adver- 
sário. Já em Grafiti, cada jogador 
tem uma cor e pinta o local onde faz 
manobras com a sua cor. Em dois 
minutos, quem tiver colorido mais 
partes do cenário ganha. 

Single Sessions - Explore qualquer 
pista que habilitou no modo Carrer e 
divirta-se. 

Pratice - Conheça as trilhas e treine 
as manobras. 





Para fazer a manobra 50 50 Grind, 
aproxime-se de um corrimão, pule 
e aperte 4 










No modo para dois jogadores, os 
gráficos e velocidade continuam legais 



















































































Complete os desafios para ganhar as | 
fitas e habilitar novas pranchas e pistas 













































































Na modalidade Grafite, onde você fizer 
uma boa manobra, deixará uma marca 
com a sua cor 
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Para os guerreiros fanáticos, pansão de memória, mas não 
Comand & Conquer é um sinô- há imagens digitalizadas como 
nimo de jogo de estratégia de nas outras versões. 
guerra. O game fez o maior Em cada fase você recebe uma 
sucesso em várias versões para série de missões de seu coman- 
PC, Playstation e Saturno e, fi- dante e tem de executá-las com 
nalmente, foi lançado para Nin- sucesso para avançar no jogo e 


tendo 64. O desafio é empol- conseguir promoções. Mas a vi- 
gante, mas não espere por da de conquistador não é fácil: o 
grandes inovações: é igual a exército adversário é sempre 

primeira versão do jogo. mais forte e tem armas mais po- 


Se você pretende dominar o 'tentes. Você vai ter pensar muito 
mundo, pode escolher entre o para vencer esta guerra. 
grupo Global Defense Initiative 
(GDI) ou o Brotherhood of Nod 
(NOD). No comando de um dos 
exércitos, é preciso administrar e E 
sua grana para construir aloja- 2, a 


Sm 


” 
ae df 


mentos, fábricas de armas, cen- is > 
tros de mineração e de comuni- 

cação, além de arregimentar 

mais soldados. E claro, vencer 

a querra. Na primeira missão o objetivo é 


; ; é construir uma power plant e destruir 
À trilha musical é puro rock e e inimigos, que podem até se 
os efeitos sonoros são bem di- esconder atrás das árvores 
vertidos. Os gráficos são bem 
legais e ficam melhores ainda 


se você usar O cartucho de ex- 


Tome cuidado com os campos de 
Tiberium, para passar com seus 
soldados faça com que eles entrem 
nos tanques primeiro 








4 * 
toa Em 


Para vender uma de suas estruturas, 
coloque o cursor sobre ela e aperte 
R até aparecer o $. Confirme 

com o botão À 


Novidades para PC 


Command & Conquer Tiberian 
Sun é o mais novo jogo da 
série, lançado para PG. O confli- 
to se passa no século 21 e ago- 
ra o objetivo e controlar todo 0 
planeta. Com cenários em 3D e 
muito realismo, o game mis- 
sões secretas e opção para dis- 
putas em rede ou pela Internet. 


Comandos 


A - Seleciona o soldado 

B - Anula a opção escolhida 
Z - Ativa a barra de opções 
R - Escolhe função (proteger, 
vender ou consertar) 
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Soul River 





Dispense o alho e siga este roteiro VORTEX | 
completo para chegar até o fim da luta DE ALMAS 
entre dois vampiroes da pesada Kain, o mestre do vampiros, considera 


seu seguidor Raziel um traidor, por ter 
Expulso do mundo evoluído antes dele. Ele ordena que o ati- | 
ES vampiros, rem no Vortex de Almas. A esquerda do 
Vortex está a entrada para as terras do 


y NA você é Raziel, um clã de Raziel. Pule e plane para chegar 
Who So o SUR RR já. Destrua os dois vampiros para abrir o 
Ses 2; busca de vingança. portão; siga pelo caminho da esquerda e | 


Mergulhado em um acione o interruptor para descer o por- 
a tão, siga em frente até chegar a um lago. | 
universo obscuro, você , 9 9 


enfrenta seres malignos 
e se renova quando devora 


suas almas. Com o roteiro Um dos principais poderes de Raziel é 
a : transitar entre o mundo real (físico) e O 
a seguir você soluciona (pi 


dos espíritos. No plano físico ele pode 
PRO LEA gde Litro ERR mover objetos e abrir portas, mas sua 


encontra os itens e magias energia diminui constantemente. No es- 


secretas. vence todos 0s piritual, ele encontra passagens que não 
. É existem no mundo físico, caminha sobre 
chefes e atinge seu 


nc E a água e encontra almas em abundância. | 
objetivo principal: 


o enfrentar Kain, 
Ge o supremo líder 
e da escuridão. 





“Plano espiritual e físico 


























Por Humberto Martinez 





». Para passar para O plano espiritual 

aperte Select e use quadrado sobre a 

magia de transporte. Para voltar ao pla- 
. no físico é necessário encontrar pontos 


Coul Reaver CCEE EEE especiais e usar a magia de transporte 
PD rr ÃOomarcenegachia- 
Sa : 
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4. Atravesse 0 lago pulando pelos pila- 
res. Na última sala não há saída: mude 
para 0 plano espiritual e suba pela plata- 
forma que surgiu. Volte ao plano físico e 
pule para a passagem à direita. Puxe 0 
bloco, jogue-o para o andar acima e 
encaixe-o no espaço ao lado do portão. 


” e ce; aro a 


». Pule sobre a plataforma, desça e suba 
a outra do lado oposto. Desça até o chão 
e puxe o bloco da parede. Jogue-o no 
buraco, leve-o até o outro lado, suba-o até 
o portão e encaixe-o no buraco ao lado. 
Suba e pule sobre a plataforma que você 
ergueu para alcançar a passagem no alto. 
Puxe os dois blocos até o canto e derrube 
o bloco de cima. Encaixe os blocos nos 
buracos com a figura virada para dentro. 


4. Desça pelo elevador, acione o interrup- 
tor e a alavanca na casa de máquinas. 


Ts TERRAS DE MELCHIAH 


Volte e acione a alavanca de frente para 
o elevador. Desça e puxe o bloco em des- 
taque. Siga pelo passagem em que há 
uma figura e arraste as tochas para que 
fiquem abaixo das madeiras que susten- 
tam o teto. Assim você vai derrubá-lo. Ar- 
raste as tochas pelas trilhas para que ca- 
da uma fique nos cantos do quadrado. O 
chão cairá novamente e o caminho que 
leva ao seu irmão, Melchiah, se abrirá. 


4. Fuja de Melchiah e pule por cima dos 
portões de lança. Acione e segure a ala- 
vanca para levantar o portão. Assim que 
ele estiver passando embaixo, solte a ala- 
vanca. Faça o mesmo no próximo portão. 
Atraia-o ao centro da arena e corra para O 
trono dele. Acione a alavanca ao lado e 
assista à um verdadeiro Fatality. Para vol- 
tar, atravesse o portão de espetos. 
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Soul River 


TERRAS DE MELCHIAHI continuação CATEDRAL 
DE ZEPHON 


Magia secreta “ À esquerda do local onde está o 
FORCE (força) - terceiro artefato, atravesse a grade & 
e “suba. Derrube os três pilares no centro 
se da sala e receba a magia Force. Às ma- ua e 
“gias secretas aumentam sua força de sc ty aa E 
ataque contra os vampiros. Para usá- Ra ; 
las, aperte Select e quadrado sobre a 
magia desejada. Cada magia gasta uma 
quantidade de Lypht (energia de ma- 
gia). Para recuperá-la pegue as bolas 
azuis espalhadas pelo jogo. 















a. Enfie a espada na fechadura para abri 
o portão de entrada. Escale as constru- 
ções para chegar na passagem no topo. 
Mate o monstro e suba pela passagem 
ao lado. Mude para o plano espiritual é 
suba pelos canos. 





PILARES DO PODER 












Artefato 4 





Relíiquia 1 
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a. Entre na segunda porta, mova Os cu- 
bos e encaixe-os nos quadrados para 
completar os desenhos na parede. Volte, 
passe pela primeira porta e acione o in- 
terruptor. Acione o interruptor do lado dé 
fora e pule sobre as duas plataformas dê 
madeira para acionar de elevador. Pule & 
aperte X sobre ele para subir voando pes 
lo buraco no teto. 





Nos domínios de Melchiah, entre na 
primeira sala após 0 lago e com a es- 
pada Soul Reaver no último bloco abra 
uma passagem secreta. Abra a porta 
com a espada e encontre a relíquia. 


No local do portão antes do Vortex, 
atravesse as grades à direita do portão 
principal. Pegue o quarto artefato e siga. 
Detone os vampiros para abrir o portão 
e atravesse as grades para chegar aos 
pilares do poder, o covil de Kain. 


Espada Soul River 
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aço el a ESA Rae sas si os EE a. Atravesse a grade e derrube todos os 

No início do game, vá até o ponto Fique atento para localizar Kain. Corra e blocos da coluna. Cada bloco tem passa 
“onde passou pela primeira vez para ataque-o antes que ele dispare suas ma- gens que funcionam como canos. É pres 
o plano físico e atravesse a grade gias. Vença-o para receber a espada E ciso encaixá-los nos buracos para com- 
à esquerda para chegar aos Soul Reaver, que pode ser usada nos pletar o encanamento e destruir um dos 
domínios de Zephon. | dois planos (ela só aparece no plano fi- quatro cristais que protegem as alças ni 
sico enquanto sua energia estiver cheia). chão. Atravesse outra grade e complete 
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outro encanamento com os blocos para 





Artefato 5 


e e | 
4. Volte e use o novo elevador de vento 
para subir e encontrar Zephon. Ataque 
as patas de Zephon até que ele jogue 
seus ovos no chão. Pegue-os e jogue no 
monstrão até destrui-lo. 


Nos pilares do poder, onde você 
enfrentou Kain, escale um dos pilares 
para encontrar uma passagem no alto. 
Puxe o bloco para abrir a passagem e 
chegar a cripta da família de Raziel. 


4. Mude para O plano espiritual para 
que surja um buraco no chão. Desça 
por ele e volte ao plano físico para 
enfrentar Morlock. Use seus ataques 
- normais e jogue-o na água. 

4. Volte e siga adiante pela passagem. No E É Ce o E 
local indicado, levante as três tampas e por TT WEMHabilidade especial 
abaixe a primeira. Vá pelo próximo cami- STF Ar ss Tal 

nho e repita o processo. Com isso você 

quebra os dois cristais que restavam. Vá 

até lá e movimente as quatro alças. 
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« Suba pelo elevador de vento e vá 

para os canos. Derrube os dois fora de & 
encaixe. Mexa as alças, mude para O (Ge o) 
plano espiritual e suba pelas platafor- ia cs 
mas. Acione a válvul, suba pelos canos, Es d Jc 
puxe o bloco e deixe-o abaixo da válvu-- | | à 

la. Encaixe o cano que está em pé... 
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». Use magias telecinéticas para acer- 
tar o alvo no meio da parede e abrir 
um caminho secreto. Mude para O 
plano espiritual, atravesse o caminho 
aquático, escale a parede e pule sobre 
0 pilar. Use a magia telecinética para 
derrubar o bloco sobre o pilar. Atra- 
vesse a grade e use magias telecinéti- 
cas para mover o bloco atrás da gra- 
de. Passe para O plano espiritual e su- 
ba pelo bloco para alcançar a passa- 


a. Pule sobre o barco e mude para o pla- 
no espiritual para alcançar os caminhos 
nos rochedos. Use sua magia telecinética 
no centro da porta para abri-la. Contorne 
o fosso pulando sobre as plataformas. 
Na última, pule para dentro da passagem. 


+ Atravesse O lago e desça pelo cami- 
nho aquático adiante. Atenção às duas 
pequenas plataformas acima de um por- 
tão. Suba nelas, mude para o plano físico 
e escale a parede. 


Soul River 


E | TUMBA DE SERAFAN continuação 


' +» Pule sobre as madeiras com cuidado e 


vá até a próxima passagem. Salte sobre 


os gárgulas e depois para o topo da torre. 
' Pule para a torre ao lado e puxe a corren- 


te para balançar o sino e abrir a porta. 


a. Desça a escadaria e suba pelos pilares. 
No plano físico enfrente Rahab. Salte para 
fugir de suas magias e ataques. Use ma- 
gias telecinéticas para destruir os vidros e 
fazer com que a luz solar detone Rahab. 


Habilidade especial 


Destrua Rahab e receba a habilidade 
que o faz sobreviver na água. Aperte 
X para nadar e Lt+X para dar um - 
super pulo para fora d'água ou 
ganhar velocidade. 











Magia secreta Stone 
pá e RR ht 


Entre no lago nas terras de Melchiah e 


siga pelo túnel submerso. Suba pela pe- 
dra no final e escale a parede para che- 


gar ao local com uma caveira gigante. 


a Entre pelo olho dela e escale. 
Mude para o plano espiritual e escale 


os mastros. Pule do topo e plane até 


a passagem à sua frente. Olhe para o 





lado e veja O oitavo artefato. 


Use a magia 
telecinética e empurre o bloco. Vos 
para lá e escale pela parede para che- 
gar ao artefato. 

Volte ao taminho: no topo e siga em 
frente para achar um templo escondi- 
do. Encaixe todos os blocos do se- 
gundo andar para completar as fig- . 


“uras (não jogue nenhum bloco para 


baixo, nem leve os de baixo para 


cima). Complete as figuras do andar 
abaixo para que a estátua entregue : a 
você a magia Stone, que transforma. 


seus inimigos em pedra. 





Magia secreta Water 
(água) e artefato 10 


Magia secreta 
Sunlight (luz do sol) 


Artefato 9 


secreta 
(fogo) 


Magia secreta 
Sound (som) 
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DE DUMAH 









Artefato 12 


a Atravesse a grade e pegue o martelo de | . a 
na parede após os pilares. Olhe para ' | Na fortaleza dos humanos, pule por » Vá ao Vortex de almas e siga até a 
cima para ver o vitral. Quebre-o com | cima do segundo esgoto e acione a - ponte quebrada. Salte na água e use 0 
suas magias telecinéticas e jogue 0 válvula camuflada (no canto) para es- superpulo para alcançar a entrada da 
martelo dentro da passagem. Voltee | | coara água. Siga pelo túnel e empil- caverna que leva à fortaleza de Dumah. 
escale a parede ao lado da grade de saí- | | he os blocos para alcançar a grade. - Escale O pilar e plane para passar por 
da. Alterne os planos físico e espiritual Atravesse-a para chegar ao artefato. cima dos muros e entrar na fortaleza. 


para alcançar o topo dos pilares e 


chegar à passagem em que jogou O F Espada Fire Reaver 
martelo. Pegue-o de volta e bata no e relíquia 3 








sino para receber a magia Sound. | FRIsR 
| a Re 

Artefato 11 ERA 

e relíquia 2 À 





 Atravesse as grades. No centro da 
enorme sala com uma área cercada no 
meio, use as magias telecinéticas para 
empurrar 0 bloco para perto da parte 
mais baixa das paredes. 


DPI do a Do SM 


E A 
so 2 a 3 


Nas terras do clã de Raziel, nade pelo 
lago e entre pela direita. Vá pelas ca- 
vernas até 0 vitral (foto ao alto). Des- a. No plano espiritual, atravesse a grade 
do ore nina ap io trua-o com magias e vá em frente pa- É e suba pelo bloco. No plano físico, desça 
Na fortaleza dos humanos, procure ra encontrar um fogueira. Passe a es- pelo buraco, puxe o bloco da parede e 
“uma queda d'água no meio da rua e - pada por ela e transforme-a em espa- suba para a passagem acima, pule até a 
“escale a parede que ela oculta para en- da Fire Reaver (foto acima). Ela é mais passagem adiante. Acione a alavanca pa-. 
contrar um artefato. Pule de varanda forte que a Soul Reaver, mas se apaga ra retirar a água das piscinas. Empilhe os 
em varanda para encontrar um inter- quando você entra na água ou muda blocos da primeira piscina e suba para à 
ruptor. Acione-o & entre pela passagem para o plano espiritual. Para reacendê- plataforma no centro. Coloque um bloco 





que se abriu para chegar à relíquia. | | la, aperte = quando encontrar uma fo- sobre o outro e jogue os dois sobre um 
queira. Na água e investigue os cami- bloco da segunda piscina. Puxe os três e. 
nhos para encontrar outra relíquia. coloque-os sob a passagem. Puxe um 
| bloco e coloque-o ao lado dos três. 





a Na sala de máquinas, acione a válvula de 
gás e a alavanca para fazer funcionar a for- 
nalha. Vá pela passagem que surgiu atrás 
de você. Derrube o bloco e coloque-o sobre 
o outro no chão. Empurre-os e suba na 
passagem. Mude para o plano espiritual e 
siga pulando para chegar ao topo e encon- 
trar uma alavanca. Mude para o plano físico 
e acione-a para descer o portão. Puxe o 
bloco ao lado da grade e suba para a pas- 
sagem acima. Suba no pilar e alterne entre 
os planos espiritual e físico para chegar ao 
topo. Saite para o pilar cercado e derrube-o 
para destruir a porta. Vá em frente para en- 
contrar o trono de Dumah. 


4. Tire as estacas do corpo de Dumah 
para ressuscitá-lo. Você terá de 
enfrentá-lo. Fula de seus ataques e corra 
para a sala de máquinas. Dumanh vai 
segui-lo. Acione a válvula de gás e a ala- 
vanca para incendiar o monstro. 


Habilidade especial 


nO 


Com a habilidade Ribbon você pode 
encontrar passagens secretas. Sem- 
pre que chegar a locais como o da fo- 
to, fique rodeando o compasso para 
abrir novos caminhos. 


Artefato 13 


cede SK 10 SIM e, 


Siga pelo caminho à direita da sala do | 


trono e use a habilidade Ribbon em 
volta da estátua para abrir novos 
caminhos e encontrar outro artefato. 


Artefato 14 
e relíquia 49 


Nas terras do clã de Raziel, suba na 
torre em que acionou a alavanca para 
descer o portão. Use a habilidade Rib- 
bon em volta do compasso para abrir 
os portões e encontrar um artefato e 
uma relíquia. 


Palm cig=i" e DM ES 


Na Tumba de Serafan há um pilar pare- 
cido com um parafuso. Corra em volta 
dele para acionar a habilidade Ribbon e 
esvaziar O fosso. Puxe os blocos para 
encontrar o último artefato. 


CAVERNA 
mjofo)-PNojbão 


a. Na fortaleza de Dumah use sua ha- 

bilidade Ribbon em volta do compasso 
para abrir o portão da caverna do Orá- 
culo, o covil de Kain. 


O Entrando na caverna, ao chegar a 

um caminho sem saída, mude para 0 
plano espiritual e transforma a racha- 
dura na parede em uma passagem. 


O Encaixe os blocos com símbolos da 
porta principal. Gire em torno do com- 
passo para abrir as passagens laterais e 
siga pela passagem da direita. Tire os 
dois blocos da parede, encaixe um no 
símbolo vermelho e derrube o outro no 
centro da sala. Troque o bloco do sím- 
bolo vermelho para o símbolo verde. 
Dê a volta e leve o bloco que está no 
centro. Encaixe-o no buraco com a fi- 
gura da porta. Tire o bloco do símbolo 
vermelho e encaixe no símbolo da por- 
ta. Siga pelo portão que você abriu. 
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Soul River 


CAVERNA DO ORÁCULO continuação 








€ Deixe os dois blocos de frente para €) Usando a habilidade Ribbon, vire os 

os buracos e empurre-os usando ma- blocos de modo que as cores iguais as 

gias telecinéticas para abrir o portal. dos símbolos fiquem viradas para o cen- 

E ME a ER tro da sala. Para formar a cor roxa, deixe 

o primeiro bloco com a cor azul e 0 se- 
gundo com a cor vermelha. Movimente o 
bloco que reflete a luz por todos os blo- 
cos coloridos para abrir a porta. 


O Gire em torno dos pilares para virá- 
los e deixá-los com a parte amarela vol- 
tada para o centro da sala. Volte e pas- 


Bs Enc 


os representam na parede. Cada pontei- 
ro tem uma cor. Movimente-os e deixe- 
os sobre os símbolos correspondentes. 


O Use a habilidade Ribbon em volta do 
balde de fogo para abrir uma passagem 
secreta. 


O Puxe os blocos que impedem a ro- 
tação das engrenagens. Suba na en- 

| grenagem e pule para a plataforma ao 
lado. Siga pelo caminho no canto da 
parede e pule sobre o pêndulo. 


O Use as alavancas para ajustar o reló- 
gio para 6:00. 


(D Use magias telecinéticas para der- 


O Atenção aos símbolos e às cores que 
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va Eee E treine o 
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rubar os blocos. Mova estes blocos é 
monte-os sobre a figura de modo que 
ual ao modelo. 


(D Mova as figuras para que se alinhem 
como nas fotos. Suba sobre os balan- 
ços e acione os três interruptores para 
abrir a porta. 


Passe pelos portais do tempo e assisti- 
ra à cenas do passado e futuro de Ra- 
ziel. No fim do caminho você enfrenta 
Kain. Para derrotá-lo fique atento para 
saber onde ele vai surgir. Corra € 
ataque-o com a espada Soul Reaver. 
Vencido, Kain foge pelo portal do 
tempo e Raziel parte em seu encalço. 
Agora você só vai enfrentar o vilão 

na próxima versão do game. 

FIM 
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Bo. | Habilite os grandes feras e descubra Focos os segrRnDE a q 


RR Personagens e cenários secretos - 
| É Termine o jogo no modo Arcade com 
É os dez lutadores normais, para habil- 
E FE itar mais sete personagens secretos 
BE etrês cenários. Os lutadores devem 
* aparecer nesta ordem: Hwang, 
Yoshimitsu, Lizard Man, Siegfried, 
Rock, Seung Mina e Cervantes. 
















— VERSUS BATILE | 







Tela de seleção de personagens com 
todos já disponíveis 

Habilite Edge Master - Termine 0 
jogo em Arcade Mode com todos os 
personagens secretos. Edge 


Master fica disponível e aparece 
ao lado de Cervantes. 
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Edge Master, imita todos os outros Xá 
lutadores 


Atenção - No Mission Mode, a cada 
desafio vencido você ganha pontos 
que servem para comprar imagens no 
Art Gallery. Comprando as imagens 
você habilita novos desafios e com 
eles acessa mais galerias de imagens. 
Após comprar todas as imagens, você 
terá habilitado novos cenários, novas 
roupas para alguns lutadores, um no- 
vo modo de jogo (o Extra Survival) e 
novas opções no Museum. Veja as 
novidades que você consegue habili- 
tar depois que terminar o Mission 
mode. No modo para dois jogadores, 
na tela de seleção de cenários, alguns 
mudam se forem selecionados segu- 
rando Y e apertando A. 


Poses de vitória - Após vencer uma 
luta, durante o replay, mantenha 
pressionado o botão X, ouo Y ouo 
B e seu personagem fará uma pose 
de vitória diferente da normal. 


Este é Nigthmare, 
“um dos oponentes 
mais difíceis de vencer 





bars usa À golpes e roupas dos outros 
lutadores; aqui, como Yoshimitsu (esq.) 


Jogue com Inferno - Depois de ha- 


bilitar Edge Master, cumpra todos os 
desafios do Mission mode e compre 
todas as imagens do Art Gallery. Se- 
lecione Arcade mode e escolha Xi- 
anghua, segurando Y e apertando 0 
botão A. Termine o jogo e Inferno 
aparece na tela de seleção, ao lado 
de Edge Master. 






Sophitia (esq.) é uma das lutadoras que 


tem três modelos de roupa 


Terceira roupa - Na tela de escolha 
de lutadores, coloque o cursor sobre 
o personagem e aperte Y para ter 
acesso à segunda roupa do lutador. 
Voldo, Sophitia, Xianghua, Max e 
Siegfried possuem ainda uma ter- 
ceira roupa. Para selecioná-la, se- 
gure Y e aperte A com o cursor so- 
bre um desses personagens. 
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Escolha de armas - Na tela de se- 
leção de personagens, use o botão L 
para seu lutador trocar de arma. À 
mudança nem sempre é significativa 
e algumas armas são sempre iguais. 


Esta é uma das espadas usadas pelo 
cavaleiro Siegfried 


Museum - As opções do Museum são: 
Exhibition theater - Você escolhe 
um lutador e assiste a uma exibição 
de suas técnicas. 

Opening directions - Permite alterar 
a abertura do jogo, incluindo os 
personagens que você quiser. Sele- 
cione os lutadores desejados, clique 
em Play e veja o resultado. 
Characters profile - Uma série de 
opções extras para você curtir a ani- 
mação final de cada personagem ou 
ouvir as frases que são ditas por 
eles durante O jogo. 


0 itador Kilik durante faz ; a  apresen- É 
tação de suas técnicas 


Extra Survival mode - Você só ha- 
bilita este modo depois de comprar 
todas as imagens do Art Gallery. 

À briga não é fácil: vence a luta 
quem acertar O primeiro golpe no 
adversário. 


Dreamcast 
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 CHALLENGER pi 
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[o kutadoça mais charmosa do game com 
sua calcinha de batalha preta 


Mude a cor da calcinha de Sophilia - 
Na tela de seleção de personagens, 
coloque o cursor sobre Sophitia, se- 
lecione-a com o botão A e imediata- 
mente segure um dos botões indica- 
dos a seguir até a luta começar. 

X - Rosa 

Y - Roxa 

B - Preta 

X+B - Verde 

X+Y - Azul 

Y+B - Vermelha 

X+Y+B - Amarelinha 


os BAMPION. WIN 


ee e pa Sp) 1 NO 


CRATLENGER 


es va “Ma = 


STAROT! = , SEENGHS 


astaroth, prateado, entrenta Seugmina, 
dourada em partida 


Lutador prateado - Quando 
selecionar seu lutador, faça-o com 0 
botão R pressionado. O personagem 
ganha uma textura diferente, que 
parece metal. 
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* > Truques 
Mm acertar 
“todas 


Atenção - Todas as sequências de- 
vem ser executadas durante a parti- 
da, com o jogo pausado. Um som 
confirma que o truque funcionou. 


não os deixa melhores 


Jogadores enormes - Aperte L, L, 
RR CL, Z 
Miniiogadores - Aperte L, L, C€,L, 
ERR LL (le Z 

Passes longos, e precisos - Faça L, 
LCB.LLCYS,L, L, CN, Z. 

Bola gigante - Aperte L, L, C€,L, 
LCT,LLC3,LL, CN, Z. 
Arremessos com 100% de acerto - 
Faça LL CTLLCT,LL 67, 
Z. À dica só funciona para um ar- 


remesso de cada vez. Para fazer out- : 


ro arremesso perfeito, pause nova- 
mente o jogo e repita a sequência. 
Selecione o ângulo de visão - Du- 
rante um arremesso livre, Pause 0 
game, escolha qualquer câmera 
(visão da quadra) e coloque em Re- 
sume Game. Depois, antes do ar- 
remesso, escolha a visão desejada. 
Desabilitar todos os truques - 
Aperte L, L,€,L, L, €, LL, €,7 
para desligar todos os truques. 
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Nintendo 64 


: Reduzir as rodas dos carros - 

: Entre na opção Codes, digite a 

: senha YRDR e clique em Done. 

: Inicie uma corrida e todos os 

carros estarão com rodas comuns.” 


“a 


7 


ENT Ml es , 


Os carros ficam no mínimo diferentes, 
: com rodas comuns 


Rampage o : > 
Universal Tour Dm 


Os jogadores ficam essere mas esa ; 


: Menu de dicas - Na tela de pass- 

: words digite a senha BVGGY. Volte à 
: tela de options onde vai aparecer a 

: nova opção Cheats. Nesta opção há 
: um menu especial para selecionar 

: fases, testar o som, aumentar a 

: força do personagem e aumentar 

: suas vidas para 100. 


E Puente sa É ecra 
City: SALT LARE Gir” 


É Esto Ena menu pero a opções | 
: que você sempre sonhou 


Monster Truck 
Madness 64 


' Libere novas pistas 
' e altere os carros 


Habilite as pistas do Circuit mode - 
Na opção Codes, digite uma das 
senhas a seguir e depois clique 

em Done: 

No nível Beginner - 
YYC5D2L3F>89485B7 

No nível Intermediate - 
1N1483C6KLJDH89 T G4N 

No nível Expert - 

404564P8M> E DFC 1 CV32KC 


' Descubra o menu de truques 
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O Myukus preto é fraco, mas é mais um 
personagem para se divertir 


Jogar como Myukus preto - Entre 
com a password SRY3D. 





Ocarina of Time 
Pegue todas as Skultullas de ouro 


Atenção - Para fazer esta dica você no buraco e exploda as paredes. 
precisa estar com a canção Song of Você encontrará uma Goldskulitula. 
Time, com o Bumerangue e Link Mate-a e fique de costas. Bem perto 
tem de ser criança. do teletransporte, use o Z para mirar 
Pegue 100 Skulltulas - No caminho na Goldskulitula e atire O À 
para entrar no Hyrule Castle, vá até Bumerangue. Fique atento: anão, 
onde o Malon estava dormindo. Per- perceber que acertou 0 
to da árvore que está bem no canto, Bumerangue nela, coloque 0 
toque a canção Song of Time, entre direcional para trás, para 

conseguir pegá-la mesmo 

que o Bumerangue não / 

volte em sua mão. Entre / 

novamente no buraco / 

e a Goldskulitula en- 4 | 

trará lá. Façatudo 4 

novamente quantas vá 

vezes quiser. 

Dica do leitor Ricar- 
| E do Pereira, 
Seja rápido, lance o Bumerangue e são Paulo, SF. 
imediatamente entre no teleporte 


| Book Of Shadows - 81030690 Marteau - 81030830 0012 
GameShark 0004 81030832 0FOB 
81030692 030B 
Shadow Man 
Energia infinita - 81075818 0000  LUKES Teddy Bear - 810306B0 Command 
81075B1A 2710 001D and Conquer 
Energia máxima - 81075B14 0000 810306B2 180B Dinheiro infinito para Global Def - 
81075B16 2710 | Accumulator - 810306D0 0001 800c410600ff 
Oxigênio infinito - 81075B1C 0000 810306D2 000B Dinheiro infinito para Brotherhood 
814075B1E 2710 Enseigne - 810306F0 OO0A of Nod - 800c50ae00ff | 
Nível Max Shadow Charge - 810306F2 080B Ataques para o exército Global: | 
81075B20 0000 + = * Asson - 81030710 0002 Air Strike - 800962440032 
81075B22 2710 81030712 010B 800C4e5000ff 
Tudo infinito: Flashlight - 81030750 O00E jon Cannon - 800962250033 
Voodoo - 81075B28 0000 81030752 0AOB 800c4e3000ff 
81075B2A 2710 Engineer's Key - 81030770 0009 Nuclear Strike - 800962460034 
Cadeaux - 81075B36 03E7 81030772 0708 800c4e7000ff 
Violator - 81075B32 03E7 Flambeau - 81030790 0008 Ataques para o Exército NOD: 
Munição - 81075B3A 03E7 81030792 090B Air Strike - 800962240032 
Obter itens: Pistol - 81030780 0007 800c41f800ff 
The Prophecy - 81030650 0016 810307B2 060B lon Cannon - 800962a50033 
81030652 130B Shotgun - 810307D0 O001A 800c4fd800ff 
Jack's Diary - 81030670 0018 810307D2 160B Nuclear Strike - 800962a60034 
81030672 150B Prison Card - 810307F0 0015 800c501800ff 
810307F2 120B 
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Carro de polícia decorado - Entre 
em Options, clique em User Name, 
digite o nome Nífs Pd e clique em 
End. Volte ao menu principal e sele- 
cione Hot Pursuit. Leve o cursor até 
o carro de polícia BMW MS e confira 
as suas novas cores e desenhos. 





Menu secreto - Na tela de Press 

: Start, segure L1 e aperte 4, €, €, 

: 8, 1, 7T,€,0. Umsomea frase 
: Cheat menu confirmam o truque. Vá 
para O jogo e, quando estiver andan- 

: do na vila, aperte L2+R2 até que 

: apareça o menu secreto, com várias 

: opções especiais, entre elas sele- 
cionar fases e habilitar todos os itens. 






Habilite novos 
personagens e todas 
as pranchas 






- Todas os truques devem ser 
BEE executados na tela de menu princi- 
SE pal. Um som confirma cada dica. 
Jogue com o Macaco - Faça >, 
e <coma, 

Jogue com Mick - Aperte 
RR Re, ti, L2, Ri. 
gue com Sarah - Faça 
e e, => 5,6 R1,Ri1. 









DADAS SA PAS NA DS E AA 
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: Aperte 0 comando L24R2 várias vezes, 
: nem sempre funciona de primeira 


Vidas infinitas - Na tela de Press 
| | 25 EA : Start, segure L1 e aperte €, v ,€, 
rr LILI SDS AS DS e eprenesgpesr eree E E | , , Sã - A s Es 
Este é 0 macaco “Bonobo”, ele é animal | ê ?,, 4, 4. Um som confirma a di 
: ca. Durante o jogo você não perderá 
mais vidas nem energia. 









labilite todas as pranchas - Faça 
> Ed RI, Ra, É e u L2 Es om 

Abra todos os portões - Aperte , Confira os desenhos incríveis das 
eunueno, 1 Eis novas pranchas 
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A, Playstation 
arts Car GT | 


Corra em todas as catego- 
rias com dinheiro infinito ,. 


Habilite todas as categorias - Na 
tela de press Start, aperte rapida- 
mente vb, 4,€,5,1,€,0, R2. 
Um som confirma o truque. Entre no 
jogo e escolha qualquer categoria de 
corrida. 

Mais dinheiro - Na tela de Press 
Start” faça 1, €,€,9, 4,9, L1,8 
Um som confirma o truque. Vá para a 
tela de 'Buy a car" e confira: você tem 
$1500,00 na sua conta. Repita a se- 
quência quando sua grana acabar. 


e e IS AO SÉ SA E DER ep e e ai 


Use 0 dinheiro para comprar as me- 
lhores máquinas e disputar as corridas 


Fatal 
Holiywead “Ambition 


Escolha qualquer fase : Habilite novos 
eleção de fases - Na tela de Start, 
aperte 4, 1,9, Ve 4, € 4,3, 
?, A. Clique sobre a nova opção 
Cool e depois sobre Open Levels. 
Volte para a tela inicial, clique em 
Start e em seguida em Continue. 
Quando aparecer a tela de pass- 
words, aperte X e todas as fases es- 
tarão acessíveis. 
Dica enviada pelo leitor Ramon 


Araujo Miranda, de São Paulo, SP. 
: sobre os personagens do jogo 


: Data Mode - Para habilitar o Data 

: Mode termine o modo Arcade com 
qualquer personagem em qualquer 
nível de dificuldade. Assim você as- 


: siste à todos os finais gravados e vê 


! todos os golpes de cada jogador. 

: Team Battle Mode - Termine o mo- 

: do Arcade com todos os lutadores 

:* normais e mais um dos secretos 
para montar sua equipe. 
Dica do leitor João Guilherme de 
Oliveira, São Pedro, SP 


Um bom de autógrafos nunca 
se cansa 


modos de jogo “0%. 


' No Data Mode, você fica sabendo tudo 


' Acelere com todos 


Os Carros 


: Faça Lã dah a | 


: Habilite carros e campeonatos - 

: Entre em Game Options e em segui- 
: da em Game Progression. Faça a se- 
 quênalt Ri E 692, 


vb, ?, 4, X, X + Select. Um som in- 


| dicará que a dica funcionou. Na 


mesma tela, coloque O cursor sobre 


É cada espaço vazio e aperte X para 


habilitar campeonatos e carros. 


“| Jogue sem parar 


: Tempo infinito no modo 
: Survival - 
: Start, coloque O cursor sobre a É A 
: opção Survival, segure Start+a e | | 
: aperte €. Depois disso, durante 

: a luta, no marcador de tempo 
: aparece o símbolo de infinito. 


Entre em Game 


: Ci bp ini media sn 
: maior chance de vencer 













Dragon Ball 
Ultimate 
Battle 22 


Jogo de cara nova : 












, 
| 


Snes 


Os novos lutadores ficarão disponíveis 
entre os antigos 


Habilite novos lutadores e mude a 
apresentação do jogo - Assista à 
apresentação do jogo e quando 
aparecer a tela do título aperte *, A, 
v,X€,L1,3, R1. Um som confir- 
ma o truque. Veja novamente a apre- 
sentação e note a diferença: os per- 
sonagens que aparecem na tela são 
diferentes. Além disso, quando 
aparece a tela do título, o número 22 
muda para 27 e você terá disponíveis 
mais cinco lutadores novos: Son 
Goku, Kame-Sennin, Mr. Satan, Goge- 
ta e o Super Saya-jin Ill. Dica enviada 
pelo leitor Hudson Yudi Nishimura, de 
Primavera do Leste, MT. 








Obtenha todos os Minion Skins - 
8008b7980300 

8008b79a0301 

8008b79c0302 

8008b79e0303 

8008b7a00304 

8008b7a20305 

8008b7a40306 

8008b7a60307 

Inimigos com apenas 1 HP 

de energia - 800b13140001- 
800b139c0001 

800b14240001 

Energia infinita para Levant - 
8008bd4003e7 

Minion 1 - 8008b18403e7 
8008b18803e7 

Minion 2 - 8008c07c03e7 
8008c08003e7 

Minion 3 - 8008c1/403e7 
8008c17803e7 

Dinheiro infinito - 8008b594ffff 
Level 99 Minion 1 - 8008bfc00063 
Level 99 Minion 2 - 8008c0b80063 
Level 99 Minion 3 - 8008c1b00063 
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Personagens secretos - 
80010588ffff 
8001058a003f 

Energia infinita para o jogador 1 - 
800c4d700090 

800ce25c00c0 

Energia infinita para o jogador 2 - 
800c4d860090 

800cf51800c0 
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Menu secreto - dO0d0cc40f00 
800cfdbcf/f7 

Para usar este código, durante o jo- 
go aperte L1+L2+R1+R2. Não use o 


código depois que conseguir a espa- 


da Soul Reaver. 


Rat = 


Vidas infinitas - 800B4DAE 0600 
800B4DBO 0600 


Oxigênio infinito (durante o jogo 
aperte R1) - DOOAB950 0008 
800ABA34 03E7 

Ghost Mode - DOOB4DB8 0000 
800ABA10 0000 

Obtenha os itens: 

C.box A - 800B4DE6 0001 
C.box B - 800B4DE8 0001 
C.box € - 800B4DEA 0001 
Therm.g - 800B4DEE 0001 

Gas Mask - 800B4DFO 0001 
Stealth - 800B4DF6 0001 
Bandana - 800B4DF8 0001 
Camera - 800B4DFA 0001 

Mine Detector - 800B4E08 0001 
Mo Disc - 800B4E0A 0001 
Socom Pistol - 800B4DBA 03E7 
800B4DCE 03E7 

Famas - 800B4DBC 03E7 
800B4DDO 03E7 

Grenades - 800B4DBE 03E7 
800B4DD2 03E7 

Nikita - 800B4DCO 03E7 
800B4DD4 03E7 

Stinger - 800B4DC2 03E7 
800B4DD6 03E7 

C4 - 800B4DC6 03E7 
800B4DDA 03E7 

Stun Grenades - 800B4DC8 03E7 
800B4DDC 03E7 

Chaff Grenades - 800B4DCA 03E7 
800B4DDE 03E7 

Sniper Rifle - 800B4DCC 03E7 
800B4DEO 03E7 

99 Rations - 800B4DFC 0063 
800B4E12 0063 

99 Medicine - 800B4DFE 0063 
800B4E14 0063 

99 Diazepam - 800B4E00 0063 
800B4E16 0063 

Recarregar arma automaticamente - 
800AB9EC 001E 

S00ABAO4 001E 


po 


Tarzan 
Energia infinita - 800351 ca00ff 
Vidas infinitas - 30059d6a0005 
99 moedas - 80059d6c0063 









Bandicoot 


Vá direto para o final 


Os resultados aparecem na tela 


Super password - Na tela de pass- 
word digite 4,4, 4 4 X E A A A, 
AMX AO A AA OH AX X, 
X, X e vá direto à fase final. Todas as 
fases estarão abertas e você vai di- 
reto à última fase com 100% do jo- 
go completo. 

Dica do leitor Luiz Felipe, MG. 


Racing 


Corra em novas pistas 


Treine e em epa pintas, us se e dar 
bem nas corridas 


Acelere em todas as pistas do 
Pratice - Use 0 password SFO para 
abrir todas as pistas no modo Pratice. 


Pesos fo 


Reaver fas Br: 


Descubra todos os segredos 


Menu secreto - Durante o jogo 


aperte =+X+º e faça aparecer na tela 


um menu com opções especiais, 
que vão desde invencibilidade e 
força total, até seleção de fases. 
Dica enviada pelo leitor Thiago 
Alcantara, de Ribeirão Preto, SP. 


E - RS O TRÉES OMS 


Sa Sa q Siá 
Eis es 


RO k 
RA SAVE Sea 
BNO Ei to AFIOEME As. 


Use 0 direcional para selecionar É 
opções no menu 


Descubra todos os segredos 
e divirta-se na fase secreta 


[o fase secreta All Hallows aparece na 


tela de load game 


Desvende todos os segredos - Du- 
rante o jogo,faça L2, L2, L2, L2, L2, 
H2e te to Bodom ol? 
RZ to tí Reto tz: 

Pule de fase - Depois de fazer o 
truque anterior, faça L2, R2, L2, L2, 
Re ko ne LA BZ e tt, 
R2, L2, R2, R2, R2, R2, L2. 


Fase secreta - Use os truques ante- 
riores para pular fases e pegar todos 
os segredos, até terminar o jogo. 
Depois do final, faça um loading do - 
mesmo save e confira: a fase All 
Hallows já estará disponível. 

Dica do leitor Gelson Maciel Silva, 
Porto Alegre, RS. 
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CONSULTE SOBRE OUTROS TÍTULOS E ACESSÓRIOS 


IMPORTAÇÃO tie EM NOME DO CUENIE. IMPOSTOS JÁ INCLUSOS. AGERANHES toDUa o CARTÕES DE CRÉDITO. 


st (0:11) 7295-0666  “HaA, 


eee 
www. dshop.com 

















MESTRE DO CA 
E 306 aDÊ pE MES SS TG 
gr 
PS" 



































ESTRÉIA (> [3 £1” 


DE SEGUNDA A SEXTA ÀS 17:00H E 22:00H 
SÁBADOS ÀS 14:10H E 24:00H 
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